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                        Игра секреты хантер. Monster Hunter: World: Советы по прохождению. Сколько типов оружия есть в Monster Hunter World

                        
                            Monster Hunter: World – многообразная игра, в которой вы можете совершенствовать своего персонажа несколькими способами, заниматься различными видами деятельности, убивать больших и малых монстров и даже ловить их, получая за это дополнительную награду. Во всем это многообразии очень легко заблудиться, а мы вам подскажем, чем именно следует заниматься на первых этапах игры.
В бета-версии все было запутанно и выглядело неоднозначно. Хорошей новостью является то, что полное издание постепенно вводит вас в курс дела, внедряя последовательно одну систему за другой, позволяя разобраться во всем. Тем не менее, даже такой подход не делает Monster Hunter: World интуитивно понятной игрой.
Для начала выберите оружие

В двух словах объяснить принцип Monster Hunter несложно – идите на охоту, убиваете мелких тварей, экипируете себя лучше и отправляйтесь на уничтожение более грозных противников. Тем не менее, если разделить игру на части, то она окажется намного сложнее. Первое, что нужно сделать – выбрать оружие. На выбор предлагается 14 типов оружия, все из которых были и в предыдущих играх серии. Каждое оружие имеет свой звездочный рейтинг, который указывает на то, насколько просто с ним будет справляться новичок.
Кроме того, оружие делится по степени тяжести – есть более крупные экспонаты, такие как большие ольские мечи и топоры, но есть и более изощренные варианты, в том числе двуручный глеф. Также имеется дальнобойное оружие для атаки монстров издали. Хорошим оружием для начинающих будут длинный мечи, связка меч и щит парные мечи и легкий арбалет. 
Вы можете отправиться в свою комнату, чтобы получить доступ к тренировочной площадке. Это позволит опробовать оружие, а также изучить все доступные комбо, подсказки с которыми будут появляться на экране. Это определенно нужно делать хотя бы один раз.
Найдите лучшие оружие и броню

Как только начнете убивать монстров, то захотите посетить мастерскую, где можно изготовить лучшее снаряжение из их останков. Конечно, древо апгрейда оружия намного более сложное, но для начала вам нужно запомнить одно – бесполезных апгрейдов не бывает! Не нужно уделять на выбор более важного апгрейда много времени, поскольку каждый из них принесет свою пользу.
С броней проще – она не имеет системы улучшения. Вы просто создаете лучшие доспехи из возможных, ориентируясь на собранные части монстров. С другой стороны, броня имеет большое количество параметров, с которыми нужно постепенно разбираться, но на ранних стадиях ориентируйтесь на ту экипировку, которая имеет наиболее высокий рейтинг защиты.
Ешьте перед каждой охотой или во время нее

Еда, которая может покупаться или изготавливаться в столовой под руководством одноглазого кота, дает прирост к здоровью, атаке, защите и многое другое. По мере прогрессирования в игре еда будет улучшаться. Кроме того, вы можете съесть пищу у костра, организовав кемпинг в поле.Предметы для крафта

Во время путешествия вы будете собирать множество растений, насекомых, грибов и других ингредиентов. Все это можно использовать для создания полезных предметов, которые предоставят преимущество в бою – к примеру, зелья, улучшающего силу, или антидота, вылечивающего болезни. Вы можете сделать это на любой локации через соответствующее меню или стоя около ящика с предметами и используя список крафта. Последнее проще всего. Также есть функция автоматического создания, которая активна с самого начала игры. Всякий раз, когда вы подбираете ингредиенты для зелья или другого обычного предмета, игра будет автоматически создавать их (если собрано нужное количество).
Пользуйтесь картой

Карта в Monster Hunter: World – самый полезный инструмент. Когда изучаете новую локацию, то она заполняется различными маркерами, которые указывают, где находятся точки сбора, монстры, лагеря и все остальное, что может пригодиться во время путешествия. Как можно чаще смотрите на нее.
Найдите время на исследования

После первого часа игры (или около того) вы сможете отправиться в экспедиции. Это режим свободного путешествия в Monster Hunter: World. Нет никаких целей или временных ограничений, и вы можете свободно исследовать окружающий мир, избегать или вступать в сражения с монстрами. Определенно на это следует потратить время. Это один из лучших способов ознакомиться с прекрасными местами, попытаться отыскать все секреты и потайные уголки каждой локации. Даже спустя 20 часов игры вы будете находить новые места на первой локации, в Древнем лесу.
Выслеживание монстров

Монстры всегда оставляют за собой следы. Речь идет как о следах от ног, так и о сгустках слизи (слюны) и т. п. Изучая такие следы, вы лучше понимаете монстра. После этого разведчики смогут понять, в каком направлении отправилось чудище, что позволит вам его выследить. Оно также станет отмечено на карте. Выберите монстра, которого хотите увидеть на карте, и разведчики сделают все остальное.
Используйте Slinger

Слингер – универсальный инструмент, который может быть как арбалетом, так и крюком для захвата. В качестве боеприпасов используются предметы, разбросанные на локациях – камни, семена, мох. Слингер будет заряжен боеприпасов, который подобран в последнюю очередь. Как правило, это оружие не позволит нанести существенные повреждения монстру, но является полезным инструментом для изучения окружающей среды.
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Использование слингера.
Осмотритесь вокруг, чтобы увидеть точки захвата, висящие камни, по которым можно выстрелить или которые можно бросить в монстра, или ловушки, которые можно активировать, выстрелив камнем – к примеру, по растениям, источающим яд. Если нужно пробраться мимо монстра, то вы можете его отвлечь, выстрелив любым снарядом в стену.
Охота начинается с приготовления

Ветераны Monster Hunter будут рады узнать, что более не требуется заполнять свой инвентарь удочкой, сетью для ловли монстров, киркой или барбекю. Все эти предметы будут всегда с вами и не отнимают пространство в инвентаре. Части монстров также возвращаются на базу. Поэтому вам не придется после уничтожения монстра выбрасывать несколько ранее собранных грибов, чтобы подобрать выпавшую награду.
Это значит, что в вашей сумке теперь больше места для различных гаджетов, зелий и ловушек. Буквально на каждой охоте нужно принимать зелья и готовить мясо, что позволит восстановить, например, ХП и выносливость.
При этом не забывайте использовать сеть для ловли малых насекомых и животных. Поверьте, вы захотите собрать полную коллекцию всех существ.
Как оседлать монстров

Прыгните с высокой точки и ударьте монстра. В таком случае появляется шанс его оседлать! Поездка на монстре, который будет всеми силами пытаться сбросить героя со своего горба, выглядит забавно и увлекательно – это одно из самых захватывающих действий в игре. Кроме того, если продержитесь достаточно долго, в таком случае вы получите шанс выполнить эффектный добивающий удар,.
Ваш верный друг Палико

Палико – это дружественный кот, который сопровождает вас в каждой квесте. Вы можете экипировать его оружием и доспехами. Кроме того, у Палико также будет свой полезный гаджет. Первым гаджетом будет спрей, который призывает исцеляющих насекомых прямо во время боя. В дальнейшем вы разблокируете другие различные гаджеты.
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Посетите свою комнату
Я не посещал свою комнату в первые десять часов игры. И каково было мое негодование, когда я понял, что там есть доступ к тренировочной площадке, на которой вас обучают различным комбо выбранного оружия. Там также можно изменить экипировку персонажа и Палико, кастомизировать жилище или просто отдохнуть.
Общайтесь с персонажами в Астере

Поговорите со всеми персонажами, над головой которых имеются «желтые восклицательные знаки». Они дают вам дополнительные квесты, которые обычно открывают какие-то полезные функции или предметы.
Не отключайте функции интерфейса

Может появиться соблазн отключить какие-либо функции интерфейса, из-за которых теряется вид на красочные водопады и другие элементы природы. Не нужно делать этого, по крайней мере, в течение первых нескольких часов игры. Каждая деталь интерфейса дает вам важную информацию.
Всегда выполняйте задания из ресурсного центра

В ресурсном центре можно взять простые побочные квесты (охота на одного большого монстра, выполнение заданий в Древнем лесу, сбор пяти растений и т. п.), которые вы завершите пассивно, выполняя основные сюжетные. Каждый раз, когда сделаете это, вас наградят сферами брони, которые ее улучшают. Они действительно полезны. Убедитесь, что возвращаетесь в ресурсный центр после выполнения ряда квестов, чтобы взять новые побочные задания.
Разница между квестами и экспедициями

Квесты – это миссии с ограниченным сроком на выполнение и фиксированной целью. Обычно речь идет об охоте на одного или нескольких монстров, сборе растений или убийстве нескольких мелких существ. Обычно на их прохождение выдают 50 минут, а после трех смертей задание и вовсе будет провалено. Есть сюжетные квесты, в конце которых вы, как правило, сражаетесь с большим монстром. Есть побочные квесты, которые вы берете у персонажей на базе, позволяющие, к примеру, разблокировать новые ингредиенты для столовой, гаджеты и т. д.
Экспедиции не ограничены по времени – вы просто отправляетесь на одну из доступных локаций и исследуете ее. Вы можете делать все, что захотите – охотиться за большим монстром, искать новые базовые лагеря, собирать растения или ловить рыбу.
Исследования – это дополнительные цели для экспедиций, которые предлагают лучшие награды. Вы берете их в ресурсном центре.
Фарм монстров

Предположим, что вы только что убили Анджаната (Anjanath), но теперь хотите получить полный комплект его брони. Вы не можете повторять сюжетные квесты в игре! Взгляните на дополнительные миссии и найдите те, которые отправят вас на поиски как раз таки Анджаната. Просмотрите доступные исследование в ресурсном центре и вы обязательно найдете одно из таковых. Или просто отправляйтесь в экспедицию и найдите монстра самостоятельно – это худший вариант, поскольку вы не получите дополнительной награды. Наконец, вы можете сразиться с любым монстром на Арене. Для получения доступа пройдите в верхнюю часть базы, в «Зал Собраний».
Гаджеты и мантии

Не нужно заострять много внимания на гаджеты и мантии. Эти полезные предметы будут разблокированы по мере того, как вы прокладываете себе путь через сюжетную историю и выполняете необязательные квесты. Одна из ранних игровых мантий (Ghillie Mantle) скрывает главного героя от монстров, что будет очень полезно. В начале игры вы также получите гаджет, восстанавливающий здоровье. Более продвинутые версии этих инструментов откроются позже при прохождении сюжетной линии.
Групповая охота повышает ХП монстра

Просто выберите квест на доске, после чего любой геймер сможет к вам присоединиться в том случае, если вы не сделали его приватным. Будьте осторожны: монстры в таком случае будут иметь гораздо больше ХП. Этот дополнительный запас очков здоровья будет одинаковым независимо от количества охотников – два, три или четыре игрока. Это приводит к тому, что проходить групповые задания вдвоем будет практически нереально. Самый страшный сценарий, который может быть в таком случае – вы начинаете игру с тремя или четырьмя охотниками, но все ваши напарники по какой-то причине выпадают из игры и вы отправляетесь на рандеву с монстром с большим запасом ХП. Возможно, эта проблема будет исправлена в каком-то из будущих патчей.

Общие заметки
 	Исцеление
. Главный герой может исцелять себя с помощью зелий. И также, если вы найдете мед во время своих путешествий, то сможете комбинировать его с зельем для создания более сильного варианта восстановления здоровья.
	Сундуки с обмундированием
. Сразу после начала охоты можно найти большие сундуки в которых находятся различные бесплатные предметы. Обычно там можно найти лекарства и другие предметы, которые используются в игре, как предметы поддержки.
	Острота оружия
. Оружие ближнего боя притупляется после атаки или при блокировании ударов. Как только оружие затупится, то ваши удары потеряют свою эффективность. Для заточки оружия нужно использовать точильные камни. Не забывайте про это дело.
	Выносливость
. Уклонения, бег и прыжки тратят вашу выносливость. Когда она упадёт до нуля, ваш персонаж станет уязвим для атак. Почти каждое действие такого рода отнимает выносливость. Не забывайте обращать внимание на полоску выносливости - очки могут уменьшаться со временем. Чтобы этого не произошло - кушайте пишу.
	Охотничье снаряжение
. Перед охотой вам нужно подобрать хорошее снаряжение. Выбирайте лучшее оружие, доспехи, гаджеты и так далее. В отличие от предыдущих частей, теперь вы можете подбирать снаряжение в лагере из которого начинается охота.
	Стихии
. В игре есть пять стихий: огонь, гром, вода, лёд и дракон. У каждого монстра есть уязвимость или устойчивость к этим элементам.
	Режим стелса
. Нажмите на кнопку, которая отвечает за уклонение в неподвижном состоянии, и вы перейдете в режим стелса. Благодаря этому вы сможете безопасно подкрасться к врагу. Кроме того, в этом режиме можно спрятаться в кустах и оторваться от погони.
	Езда на монстрах
. В игре нет специальной механики, но если вы сделаете воздушное комбо или оттолкнётесь от уступа, то ваш персонаж запрыгнет на спину зверя. Там вам нужно будет оседлать монстра и не дать ему сбросить вас со спины. Если сделаете всё правильно, то монстр будет сбит с ног.
	Столовая
. Вы можете использовать это место для заказа еды. Это место позволяет вам на некоторое время увеличивать показатели здоровья, выносливости и других атрибутов персонажа. Пища и баффы всегда должны присутствовать в арсенале успешного охотника. Эффект от пищи прекратится если вы завершите охоту; покинете миссию; не сможете завершить охоту до истечения срока или если ваш персонаж провалит миссию.
	Использование оружия
. Каждое оружие в игре имеет свои плюсы и минусы, но у них есть одна общая черта. Вы не сможете овладеть любым игровым оружием в совершенстве за короткий срок. Советую потратить время на тренировку в специальном режиме обучения. Там можно подтянуть уклонения и комбинации атак. В пылу битвы у вас не будет время для тренировок, и монстры не дадут спуска, а будут пытаться убить вас всеми возможными способами.
	Система быстрого перемещения
. В любой момент вы можете воспользоваться системой быстрого перемещения для того, чтобы вернуться в лагерь. Однако, вы не можете использовать эту способность во время битвы или если рядом находятся враги.
	«Нокаут»
. Если ваше здоровье упадёт до нуля или вас победят в бою, то вашего ослабшего персонажа переведут в лагерь, где он сможет восстановить свою силу. При выборе миссии вы сможете ознакомиться с информацией и узнать сколько допустимых «нокаутов» у вас есть. Если превысите это число, то миссия будет провалена. При каждой потере сознания награда за данную охоту будет уменьшаться.

Ответы на вопросы
 Сколько типов оружия есть в Monster Hunter World?
В  всего четырнадцать видов различного оружия. Каждое из них функционирует по-разному, но об этом я расскажу в другой статье. Оружие можно разделить на следующие категории: техническое оружие - топор с переключением, клинок - лезвие, охотничий рог, лук, гнездо для насекомых. Тяжелое оружие - большой меч, молот, копье, тяжелая винтовка, Lance, Gunlance. Легкое оружие - меч и щит, двойные мечи, длинный меч, легкая винтовка.
В игре есть открытый мир?
Нет. В игре есть множество одиночных, больших миссий и игровых хабов. Элементы открытого мира можно найти во время охоты - вы попадёте на большую карту и вам нужно будете найти свою цель.
Можно ли охотиться на подводных монстров и сражаться с ним?
Разработчики избавились от подводной боевой механики. В Monster Hunter World
 в качестве врагов выступают обычные наземные звери.
Как работает мультиплеер? Могу ли я играть соло?
При выборе охоты в хабе вы можете создать лобби и подождать пока другие игроки присоединятся к вам (или пригласить друзей), чтобы отправиться на охоту вместе. Стоит отметить, что в игре поддерживается голосовой чат, а у главного героя есть множество количество эмоций и жестов. Также вы можете присоединиться к онлайн сеансу, созданный другим игроком или играть в одиночку. Во время охоты в одиночку вы можете запустить в воздух специальную вспышку, чтобы разблокировать доступ к вашей сессии другим игрокам. Это будет полезно, когда сложность охоты окажется высока для вас и вам понадобится помощь. Однако если хотите, то ничто не помешает вам охотиться и выполнять задания самостоятельно.
Есть ли в игре сюжетный режим?
Да. Разработчики рассказали о сюжете, который будет связан с охотами. Вы окажетесь на только что открытом континенте и вам нужно раскрыть все секреты этого места. Несмотря на это, охота, создание оружие и доспехов, развитие способностей - все это остается главным аспектом игры. Скорей всего сюжетный режим будет обширным нововведением, которое подготовит игроков для дальнейшего онлайн-геймплея.
Я не играл в ранние версии. Это имеет значение?
Нет. Monster Hunter World
 развивает идеи предыдущих частей франшизы. Разработчики проследили за тем, чтобы игра была максимально дружественна к новым игрокам. Многие механики легко освоить и понять в одиночку или в компании других игроков.
Как работает система прогресса в Monster Hunter World?
Основная цель игры - охота на все более и более могущественных зверей. За охоту на монстров игроков получает награды и ремесленные материалы. Они могут использовать для создания более мощного оружия и доспехов. Обмундирование персонажа - это показатель достижений игрока в игре. Однако стоит отметить, что навыки всегда важнее вещей - даже самое лучшее обмундирование не выиграет битву с более сильными монстрами, если вы не освоили игровую механику в совершенстве.
Охота на монстров
 	Выбирайте начальное снаряжение и начинайте охоту. Вы окажетесь в новом месте - лагерь. Можете взять несколько предметов из сундука поблизости. Теперь вам нужно отследить монстра.
	Покиньте лагерь и идите вглубь локации. Скауты могут привести вас к следам ближайшего монстра.
	Подойдите поближе и исследуйте эти следы. Вы получите несколько очков, которые заполнят планку справа. Этот бар указывает на возможность нахождения цели.
	Следуйте по новым следам. Вам нужно проверить все следы и заполнить панель. Это позволит вам найти вашу добычу. Это нетрудно сделать, но я бы не советовал расслабляться потому что монстра нужно одолеть за определенное время.
	Во время поисков монстра вы можете найти траву и другие материалы для сбора. Они используются при создании предметов.
	При выслеживании своей добычи вы можете встретить новых монстров. Старайтесь не тревожить их потому что вы потратите время, которое понадобится вам для основного боя.
	Вы сможете добраться до монстра после того как просмотрите все следы. Скауты покажут вам путь к монстру. Следуйте за ними, чтобы оказаться рядом со своей добычей.
	У каждого монстра есть определенные привычки и различные действия. Это значит, что вы можете найти их в разные моменты и абсолютно любом месте. Существо может охотиться, отдыхать или искать резервуар с водой. Дождитесь подходящего момента и атакуйте.

Сражение с монстром
 Ниже расписаны советы, которые помогут вам во время сражения с монстрами:
	Некоторые части тела более уязвимы для атаки, чем другие. Есть монстры со множеством сопротивлений. Каждый монстр уникален, поэтому советую заранее разузнать обо всех слабостях.
	Выбор снаряжения. В игре много свободы действия, когда дело доходит до выбора снаряжения. Ваш выбор определяет ход каждого боя. Выбор оружия имеет очень большое значение. Вы можете в любой момент открыть меню и посмотреть самые важные комбо для вашего оружия.
	Большие монстры могут сражаться друг с другом. Когда встречаются два больших монстра, то они сразу начинают сражаться друг с другом. Вы можете использовать это в своих целях и атаковать ранее намеченную жертву.
	Уклонения и блоки. Эти два слова являются основой всех боев. Обычно ваши враги очень большие и бьют они очень больно. Вы должны научиться правильно использовать эти умения и это зависит от того, какое оружие вы используете. Если используете тяжелое, то следует использовать блоки. При использовании легкого оружия советую чаще уклоняться и реже блокировать.
	Фазы. Бой с монстром делится на несколько этапов. Ваш враг может попытаться убежать, спрыгнуть вниз или подняться на стену. Преследуйте его. Если монстр остановится, то бой продолжится.
	Специальные атаки. Во время охоты вы можете использовать специальные атаки или даже можете поставить бомбу возле спящего монстра. Благодаря этому вы сможете нанести огромный урон и начать бой с небольшого преимущества.
	Отсутствие полоски здоровья. Можно сказать, что это отличительная черта в этой франшизе. У монстров отсутствует полоска здоровья и поначалу вам будет трудно определять состояние здоровья вашего врага. В левом нижнем углу рядом с мини-картой есть подобие ЭКГ-монстра, который быстро пульсирует, когда находится близко к смерти.
	Атакуйте отдельные части тела. Советую сосредоточиться на отдельных частях тела монстров для полного уничтожения. Это ослабит монстра и может снизить его скорость передвижения. Кроме того, из некоторых частей тела можно достать материалы для крафта.
	Очки урона. В отличие от предыдущих частей здесь показывается урон, который вы наносите при попадании по врагу. Это полезно, когда вы хотите сравнить урон, нанесенный по голове с уроном, нанесенным по другой части тела.
	Окружающая среда. Изучите местность, в которой будет происходить драка с монстром. Здесь можно найти края, стены, лозы и много других вещей, которые можно использовать для поимки монстра. Запомните, что хороший охотник всегда использует окружение в своих целях.
	Быстрое перемещение. Вы не сможете переместиться в лагерь во время сражения с монстром. Вам нужно убежать от монстра или спрятаться в кустах, чтобы у вас появился доступ к системе быстрого перемещения.
	Награда. За победу над монстром вы получаете награду. А также можно получить дополнительную награду если главный герой ни разу не терял сознания. Не забудьте исследовать тело монстра, чтобы получить материалы, которые пригодятся вам для создания лучшего снаряжение.
	Практика всему голова! У каждого оружия есть улучшенная механика, о которой можно узнать через некоторое время. Тратьте свободное время на обучение (желательно на тренировочном поле) и практикуйтесь в комбо атаках.


Вы когда-либо хотели попасть на сафари, или оказаться на большой охоте. Большая она, так как нужно убить медведя, зебру, или другое, милое животное. Я пацифист в глубине души и вряд ли я сделал бы это в реально жизни, но делать это на мобильно устройстве достаточно приятно и интересно. Игра DEER HUNTER 2017 превосходит все разработки в данном жанре. Игра дает возможность очутится на месте снайпера, которому предстоит сделать несколько точных выстрелов.
Многие игроки ищут и стратегии на игру DEER HUNTER 2017. Ведь несмотря на бесплатность, здесь присутствуют игровые покупки без которых сложно обойтись. Одна энергия сильно портит впечатления об игре. А кроме нее постоянно не хватает денег на обновления оружия и покупки нового снаряжения.
Нужно помнить, что разблокировать оружия и новые территории можно только повышая уровень. А сделать это без мощно оружия невозможно, что же делать спросите вы? Покупать ресурсы за деньги, использовать взломы, или выбрать правильную тактику прохождения. Выбор за каждым, но каждый метод имеет сложности.
Стоит помнить, что недостаточно купить мощную винтовку, прохождения некоторых заданий требуют от игрока штурмовой винтовки. Она перезаряжается быстрее и этим спасает жизнь. Она требуется, когда нужно убить несколько животных за ограниченное время. Используйте прицел, чтобы увеличить масштаб, двигайтесь и используйте ретикулу слева. Инфракрасная кнопка пригодится, когда вам нужно нацелится на определенный орган. Иногда этого требует задания, но в любом случае это приносит дополнительный опыт игроку, это и есть первый совет при прохождении. Вы должны иметь точно представления, куда стреляете и набрать максимум очков на уровне.
Когда в руках оказывается дробовик, то стрелять можно гораздо быстрее и чаще, но нужно знать о дальности и точности. Если нужно поразить конкретный орган, то дробовик будет малоэффективным. Он отлично подходит для охоты на лосей, которые требует большой мощи и могут пробегать возле вас.
[image: ]
В любом случае вам понадобятся навыки управления всеми элементами. Они интуитивно понятны, но любое изменения настройки вызовет проблемы. Прицеливаться и стрелять в движущиеся цели будет сложно. Помните, что использования ретикулы и передвижения одновременно, невозможно.
Модернизация оружия требует от игрока больших затрат, к этому нужно быть готовым. Экономить и собирать на покупку более мощного, зачастую не получается. Поэтому вы можете прибегнуть к секретным кодам на деньги.
	Если у вас немного ресурсов, то не нужно тратить все на мощь оружия. Модернизация должна проходить одновременно, стабилизация, магазин, скорость перезарядки и прицел должны находится на одном уровне. Разнообразные задания, требуют разных характеристик для прохождения;
	Самые простые животные для стрельбы — это олени. Они дают много времени на повторное прицеливания, но двигаются довольно быстро;
	Заработать деньги можно на прохождении основных миссий, дополнительные приносят мало ресурсов;
	Травоядные животные на примере лося любят сопротивляться. Поэтому будьте осторожны при охоте;
	Для охоты на малых расстояниях выбирайте дробовик. Выбирайте момент, когда с одного выстрела можно поразить две овцы, или других животных;
	Золото является премиальной валютой в Deer Hunter 2017. За него можно приобрести обновление оружия быстрее, чем с помощью обычной валюты. Бесплатное золото получают за счет просмотра различных видеороликов, при использовании бонус кодов, или выполнения простых заданий игры.


Игра Monster Hunter: World обещает предоставить наилучший опыт охоты для игроков на сегодняшний день с ее графикой, обновленной механикой и другими новыми дополнениями. В этом гайде для новичков франшизы, вы узнаете, как подготовиться к игре, пока она не выйдет в свет.

Монстры и их части

В Monster Hunter можно сломать части тела монстра. Если вы определенную часть тела в течение конкретного периода времени, вы либо оторвете ее, либо сломаете. Это в свою очередь даст вам различные преимущества позже.

 
Например, большинство Виверн размахивают хвостом, пытаясь ударить вас. Если вам удастся отрезать его, вы получите преимущество, так как диапазон атаки хвоста будет значительно уменьшен. Кроме того, вы также можете рассчитывать на дополнительное бонусное вознаграждение.

Повреждение части тела увеличивает ваши шансы получить награду. Если вам нужен рог для создания оружия, обязательно достаньте его во время охоты.

Вы сможете разрушить: хвосты, рога, лица, когти на передних ногах, шипы и крылья. Имейте это в виду во время охоты, если вы хотите облегчить себе жизнь, либо обновить оружие или бронь.

Питайтесь перед охотой

Прежде чем отправиться на поиски, не забудьте всегда поесть. В зависимости от того, какие вы выберете, вы получите постоянные баффы для вашего персонажа, а также разблокируете специальные способности для помощи в охоте. Например, отдавая предпочтение мясу с овощами, вы извлечете небольшое повышение здоровья и атаки, но, если вы выберете рыбу с овощами, вы получите высокий уровень выносливости.

В зависимости от квеста, некоторая еда будет лучше другой. Если вы приступаете к поиску, лучше выбрать пищу, дающую вам дополнительную выносливость. Для охоты используйте еду, усиливающую атаку и защиту.

Внимательно отнеситесь к времени

Одна вещь, делающая уникальной Monster Hunter: World, заключается во включении таймера во всех квестах. Традиционное время для выполнения квеста всегда составляло 50 минут, а для некоторых– 35 минут (реальное время).

 
Согласно истории игры, быть охотником за монстрами – это не простая профессия, так как Гильдия проверяет своих следопытов, желая убедиться в компетентности звероловов. Это также объясняет, почему квесты становятся все более трудными, в то время как отведенный лимит времени остается неизменным.

Оружие

Monster Hunter предлагает множество способов уничтожить зверей разных размеров. Существует 14 различных видов оружия, каждое подходит практически к любому игровому стилю, независимо от того, являетесь ли вы защитником, поддержкой или атакующим.Вот несколько примеров оружия и наиболее подходящих стилей для них:

Стиль – защита, танк

Вашим идеальным выбором оружия может быть копье, Зарядный клинок, ружье, метающее копья, и даже Великий меч. У всех четырех есть защитные способности, причем первые три варианта имеют огромные щиты для противостояния атакам, а Великий Меч – огромный клинок, его также можно использовать в качестве щита.

Стиль – экшн

Вашим идеальным оружием может быть Длинный меч, Двойные клинки или Молот. Они жертвуют защитой в пользу атаки, и окупаются своей мощью.

Например, Двойные клинки– самое быстрое ударное оружие во франшизе, но они небольшие по размеру. То есть вы должны оставаться рядом с монстром для его поражения. То же самое можно сказать и о Молоте: хотя и мощный, он имеет небольшой охват из-за его размера. Если вы решите использовать молот, атакуйте голову монстра. Это обездвижит его, тем самым давая вам и вашим товарищам по команде бесплатные хиты без какого-либо возмездия.

Стиль – Целитель/Поддержка

Лучшее оружие – Охотничий рог. В зависимости от того, какой вы используете, вы можете различные мелодии, позволяющие вам и вашим союзникам увеличить атаку, усилить защиту, использовать беруши для ушей (защищает от рева монстров), исцелять и еще много баффов. Помимо всего прочего, сам рог является ударным оружием. Он также может наносить повреждения, как и молот.

В конечном счете, какое оружие вы решите использовать, в первую очередь зависит от вас. С 14 различными видами вы гарантированно найдете свой идеальный вариант. Протестируйте все оружие и выберите наиболее удобное. Не придерживайтесь только одного экземпляра, так как некоторые монстры потребуют от вас переключения вашего стиля игры.

Monster Hunter: World – новый выпуск в популярной серии экшн-игр с элементами RPG. Серия разработана Capcom, и обычно выпускалась на консолях Nintendo и Sony. Сюжет не очень важен в Monster Hunter World – игрок просто берет на себя роль охотника за монстрами, которому поручено исследовать таинственный континент, известный как Новый Свет.

Познакомьтесь с новыми интересными персонажами в игре Secrets of Hunter Street. Канал Nickelodeon представляет свежий увлекательный сериал, а вы уже сможете опробовать игру и самостоятельно помочь ребятам открыть все секреты. Пятеро подростков: Макс, Тесс, Аника, Сал, Даниэль - сводные браться и сёстры. Их усыновила и удочерила пара прекрасных людей Эрик и Кейт. Жизнь начала налаживаться, но неожиданно приёмные родители исчезли бесследно. Ребята решили отыскать пропавших и для этого им придётся действовать сообща, забыв о своих разногласиях. Все подростки со сложными характерами и разными увлечениями. Вы отправитесь вместе с ними в библиотеку и попытаетесь отыскать ответы. В игре Secrets of Hunter Street вы должны помочь детям разгадать тайну, найти подсказки и обнаружить вход в тайную комнату. В локациях вы найдёте чемодан, в котором лежат разные вещи и они принадлежат детям, а кому какой предмет, вам нужно определить. Если вы подадите вещь герою и он оттолкнёт её, значит это не его. Результаты выполнения задач будут появляться в правом нижнем углу и вы получите очередную звезду. Игра Secrets of Hunter Street создана в жанре квеста, но это не простой поиск, а головоломка.
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