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                        Лучшие рпг игры по сети. Игры рпг Рпг игры на двоих по локальной сети

                        
                            На экран компьютерного монитора игры РПГ перекочевали из арсенала настольных ролевых развлечений, в которые много лет назад с азартом резались не только твои родители, но и бабушки с дедушками. Самый, пожалуй, яркий пример такого перевоплощения – популярные в США «Драконы и подземелья» (англ. Название «Dungeons & Dragons»). Появившись в 1974 году, эта настольная фэнтези-игра имелась буквально в каждой американской семье, а в 1982 появилась ее видеоверсия, специально разработанная для Apple II. «Dungeons & Dragons» стали первой ласточкой в длиннющей череде преображения привычных настольных «монополий» и «лото». RPG игры начали свое триумфально шествие по планете и завоевали симпатии не одного поколения геймеров.

Играть в них обожают как мальчики, так и девочки. И тех, и других привлекает момент постоянного развития персонажей, масса приключенческих квестов и отсутствие ярко выраженной гендерной принадлежности, чем, к примеру, постоянно грешат одевалки и войнушки. Кроме того, онлайн игрушки РПГ отличаются ярко выраженной интеллектуальной составляющей. Они отлично тренируют память, внимательность, умение подмечать детали и рассуждать логически. Именно поэтому, кстати, их частенько используют в процессе изучения иностранных языков и разнообразных психологических практиках.

Особенности геймплея

Как уже отмечалось, главной особенностью любой онлайн игры жанра RPG является постоянная смена условий, в которых действует ее главный герой. Например, успешно выполнив порученную миссию, игрок вправе рассчитывать на получение дополнительных очков здоровья, усиление брони, доступ к более мощному оружию, красивой амуниции и прочим прикольным «ништякам», заполучить которые никаким другим способом нельзя. У него также могут увеличиваться очки опыта, открывается доступ к новым игровым картам и локациям. Особенно высокой вариативностью отличаются РПГ так называемого западного стиля, в них геймер прямо в процессе может существенно менять сценарий и весь ход игры, а попутно получает возможность самостоятельно создавать себе персонажа, произвольно формируя его из доступных опций.
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А вот в JRPG – японских ролевых забавах, возможности главных героев четко очерчены (и довольно скудны) уже на первом уровне, а по ходу игры практически не меняются. Зато их выполненные в аниме-стиле персонажи отличаются сложностью характеров, широким спектром эмоций и крайне противоречивой мотивацией.

Тактические РПГ или TRPG привлекают геймеров опцией «открытый мир». Наиболее яркими представителями этой категории являются полуфантастический «Fallout», в котором речь идет о мире после атомной войны, и «Ведьмак», повествующий о войне людей и нечистой силы.

	Vikings - Wolves of Midgard – РПГ на двоих. Перевоплотившись в отважного викинга, тебе предстоит истребить нечисть. Класс героя зависит от прокачки. Ты можешь вооружиться посохом и заклинаниями или же доверить жизнь стали. Перед тем как обрушить гнев на монстров, пригласи друга, играть вдвоем веселее, а главное, ни одно существо не сумеет подобраться сзади;
	Mass Effect: Andromeda – лучшая RPG про космические путешествия, напряжённые баталии и прогулки по красочным планетам. Примерив роль мессии, отправляйся выполнять квесты, исследовать галактику, открывать навыки, истреблять врагов и т. д. Вдобавок ко всему, отдельно стоит отметить шикарную сюжетную линию;
	Zombie Playground – увлекательный слэшер на двоих. Готов перенестись в детство и вновь оказаться в школе? На этот раз вместо учителей будут плохо пахнущие зомби. , улучшай оружие, открывай новые приёмы и объединяйся с другими геймерами;
	Tempest: перевоплотившись в пирата, ты должен собрать команду и посвятить жизнь грабежам, убийствам и приключениям. Чтобы преуспеть, сколоти состояние и установи на судно крутые пушки. Далеко не все лучшие RPG игры по сети способны порадовать подобным реализмом, масштабами и эпическими морскими баталиями;
	We Are The Dwarves: события разворачиваются глубоко под землёй. Тебе предстоит истреблять монстров, избегать ловушек, исследовать мрачные территории и т. д. Перед тем как заняться прохождением игры, определись с дворфом: мастер ближнего боя, инженер с гранатомётом или ассасин.
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Достоинства РПГ
На нашей платформе ты найдёшь разнообразные игры РПГ по сети на прохождение. А после регистрации примеришь роль искателя приключений, героя, бандита, демона или даже дракона. Задача каждого геймера – выбиться в топ, прославиться и заработать много денег. К сожалению, далеко не все лучшие РПГ на двоих по сети могут предложить это. Чтобы не тратить время на поиски, присмотрись к проекту Кольцо Дракона. Готов к эпическим схваткам, разнообразным зонам, беспощадным союзникам и верным питомцам? Добиться признания общественности непросто, поэтому, качайся, улучшай оружие, изучай сокрушительные приёмы и никогда не сдавайся.

Strange Brigade
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Динамичный шутер, сюжет которого рассказывает о пробуждении древнеегипетской ведьмы-царицы Сетеки. Остановить зловещую правительницу и ее приспешников сможет лишь «Странная бригада» – четверка отважных авантюристов, готовых сразиться с любой опасностью ради звонкой монеты.

 

Играть в одиночку в Strange Brigade слишком скучно, зато в кооперативе проект раскрывается в полную силу. На разнообразных уровнях вас будут ждать кровожадные монстры, смертельные ловушки и, конечно же, хитро спрятанные сокровища, а разобраться с порождениями зла вам поможет обширный арсенал оружия и сокрушительные заклинания, уникальные для каждого персонажа.

A Way Out
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Игра, полностью нацеленная на кооперативное прохождение с другом: пройти ее в одиночку нельзя, пройти ее с рандомным игроком (не из списка друзей в Origin) нельзя, да и незачем — этот проект дарит максимально яркие эмоции только тогда, когда вы играете с хорошо знакомым человеком, и желательно за одним компьютером, в сплитскрине. Долго расписывать достоинства A Way Out не станем — мы уже сказали все в нашем обзоре . Если вам есть с кем поиграть, обязательно обратите внимание на эту замечательную игру.

Warhammer: End Times – Vermintide
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Игра по фэнтезийной вселенной Warhammer (которая не 40.000) предлагает игрокам объединиться и отбить у крысолюдей город Юбершрайк – преимущественно в ближнем бою. Warhammer: End Times – Vermintide (а также ее сиквел) захватывает динамичным и насыщенным геймплеем, впечатляет красотой локаций и радует высокой сложностью. В общем, отличный вариант для вечерних командных зарубов.

Portal 2
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Без преувеличения гениальная головоломка от Valve могла бы разместиться и выше в нашем списке, но в силу своего возраста уступила место новичкам. Главной особенностью кооператива Portal 2 является очень удобная, интуитивно понятная система жестов, благодаря которой общение в игре не требует наличия голосовой связи, а общий язык между собой смогут найти даже жители разных стран. Интересные задачки и фирменный юмор остались на месте, так что проект поможет вам скрасить скуку и весело провести время.

Gears of War
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На РС представлены всего две игры из серии Gears of War – первая и четвертая части (остальные вышли на консолях семейства Xbox), но и их достаточно для ярких эмоций. Gears of War берет мрачной атмосферой, харизмой главных героев и яростными сражениями с нескрываемой, даже показной, жестокостью.

Broforce
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Killing Floor
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Ghost Recon Wildlands
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Шутер от Ubisoft, специально заточенный для кооперативного прохождения. Конечно, играть в Ghost Recon Wildlands можно и в одиночку, но тогда вы не получите и малой доли впечатлений, которые дает этот проект при совместном выполнении заданий. Все дело в геймплее: игра принадлежит к жанру тактических шутеров и, очевидно, управляемые ИИ персонажи не сравнятся с живыми людьми, которые, при грамотной координации действий, превратят прохождение миссий в красиво поставленный голливудский боевик.

Dying Light
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HELLDIVERS
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Civilization
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Шестая часть стратегической серии Civilization – самая новая на данный момент, но кооператив есть и в предыдущих выпусках. Здесь совместное прохождение реализовано в рамках дипломатии: игроки могут объявить дружбу, объединиться в союз и вместе развивать свои цивилизации. Civilization VI отлично подойдет для игры как через интернет, так за одним компьютером – для второго случая предусмотрен режим хот-сит, в котором участники делают свои ходы по очереди.

Cuphead
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Платформер-долгострой, вышедший в 2017 году, с потрясающе красивым визуальным стилем, отсылающим к мультфильмам 30-40-х годов. Игрокам предстоит взять под свое управление забавных персонажей и сразиться с двумя десятками боссов. Cuphead отличается невероятно сложным игровым процессом, так что дружеская поддержка тут приходится как нельзя кстати.

Path of Exile
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Call of Duty
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Начиная с World at War, каждая часть серии Call of Duty содержит, кроме одиночной кампании и соревновательного мультиплеера, режим совместного прохождения. В одних выпусках франшизы игрокам предстоит сражаться с зомби, в других – с пришельцами , но каждый раз эти миссии радуют отличной постановкой и увлекательным геймплеем.

Destiny 2
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Обе части Destiny заточены под кооперативное прохождение, но на РС доступна только вторая часть. Destiny 2 – это совместные сражения против инопланетных захватчиков в сопровождении полного загадок сюжета и тщательно проработанным футуристическим сеттингом. Игра берет не только увлекательным геймплеем, но и красивейшей графикой , демонстрирующей поражающие воображение пейзажи.

Diablo
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Вторая и третья части Diablo по прошествии стольких лет по-прежнему занимают места во всех топах кооперативных игр. Причины успеха – высокая реиграбельность, выверенный баланс, захватывающий игровой процесс. Любой поклонник хороших action-RPG периодически испытывает желание скачать одну из игр серии Diablo , позвать друзей и отправиться в Санктуарий, чтобы разобраться с зарвавшимися демонами.

Divinity: Original Sin
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Risk of Rain 2
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World War Z
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Идейный продолжатель серии Left 4 Dead, основанный на одноименном фильме с Брэдом Питтом в главной роли. Правда, от киноблокбастера (который, кстати, основан на одноименной книге) здесь только сеттинг да набор локаций, в остальном же World War Z представляет собой типичный кооперативный шутер, чуть менее интересный и непредсказуемый, чем L4D.

Впрочем, ему есть чем вас заинтересовать: ордами (нет, ОРДАМИ) зомби, выбором между классами персонажей, заснеженной Москвой в роли одного из нескольких действующих мест, а также любопытным PvPvZ режимом, в котором команды игроков сражаются друг с другом, попутно отбиваясь от толп наседающих мертвецов.

Don’t Starve Together
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В этом самостоятельном дополнении к симулятору выживания Don’t Starve вам предстоит выживать, в соответствии с названием игры, вместе с другом. В вашем распоряжении большой выбор персонажей, множество ресурсов и создаваемых из них предметов. Против вас – полный тайн и опасностей мир, готовый растерзать и поглотить незваных гостей. Хотите проверить, кто окажется сильнее?

Серия Borderlands
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Fortnite
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The Division 2
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История об успешной атаке биотеррористов получила продолжение в The Division 2 . Действие переместилось в Вашингтон, зима сменилась летом, но геймплей остался прежним – это все то же исследование локаций и сражения с мародерами и вражескими наемниками.

Warframe
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Очень необычная и очень популярная игра отправит вас в путешествие по разным планетам Солнечной системы, где вы будете сражаться с врагами, решившими захватить обжитые миры. Warframe – это игра про фарм и гринд: вы будете выполнять задания и участвовать в рейдах, рубить, расстреливать и взрывать противников в непрекращающихся битвах – все ради создания крутых боевых костюмов и мощного оружия. Игра доступна бесплатно, так что за участие в этом празднике гринда вы не заплатите ни копейки.

Overcooked
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Линейка кулинарных аркадных игр, которые обязательно стоит опробовать, если вы хотите поссориться с друзьями. Почему? Да потому что суп кипит, лук не нарезан, посуда не помыта, клиенты недовольны, а напарник мало того, что ничего не успевает, еще и мешается под ногами.

Overcooked предложит вам готовить блюда в самых невероятных условиях – например, в жерле вулкана или на борту пиратского судна, да еще и с ограничением по времени и сумасшедшим количеством действий. Отличная проверка ваших навыков планирования, скорости реакции и прочности нервов.

Portal Knights
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Разработчики Portal Knights смешали механику исследования мира со строительством и крафтингом – получился совсем не Minecraft, а самобытный кооперативный проект с путешествиями по разным островам и сражениями с боссами. В перерывах между битвами вы можете заняться строительством собственного домика, а если геймплей покажется слишком легким, всегда можно попробовать свои силы в схватках с особо сильными врагами. Однако стоит отметить, что в соло-игре вам наверняка будет скучно, так что лучше отправляться в приключение вместе с друзьями.

State of Decay 2
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Игроки ждали в сиквеле State of Decay кооператив, и Undead Labs не обманула их ожиданий. В этом зомби-шутере в открытом мире вам предстоит исследовать заполненные ходячими мертвецами земли, находить выживших и собирать их в своей общине, которую можно развивать и укреплять с помощью добытых в путешествиях ресурсов. Совместное прохождение сделает выживание более эффективным, позволит успешно обороняться от врагов и находить больше материалов.

Deep Rock Galactic
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Процедурно генерируемый кооперативный шутер про космических гномов , которые сражаются с инопланетными монстрами в полных сокровищ пещерах… стоп, что? Да, за столь необычным описанием скрывается хорошая игра, которая подарит вам незабываемые впечатления своим сеттингом и геймплеем.

Четыре класса персонажей, большой выбор оружия, полностью разрушаемое окружение, орды нападающих со всех сторон чудовищ – уже через несколько матчей вас перестанет волновать вся странность происходящего, зато сумасшедший темп сражений захватит с головой.

Sea of Thieves
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Кооперативные игры для слабых ПК

Почти все вышеперечисленные игры требуют наличия довольно мощных видеокарт и процессоров . Но что делать, если конфигурация вашего компьютера не справится с современными проектами, но поиграть в кооперативе все равно хочется? Не спешите разбивать копилку ради апгрейда – у нас есть подборка игр с совместным прохождением для слабых ПК.
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Доброго времени суток, дорогие читатели!

Вот и пришло время подвести черту под очередным материалом из серии «ТОП-10: Твой выбор», темой которого стали игры с лучшим кооперативом. Если кто пропустил начало, то напомним, что выбором десятки занимались исключительно наши пользователи, которые сначала предлагали свои варианты на форуме, а затем голосовали лучший из них. Наша же задача теперь – рассказать о результатах в данном материале и, собственно, показать их в прилагаемом к статье видео. Чем и займемся.

Итак, встречаем – десятка игр с лучшим кооперативом по мнению наших пользователей!
Бодрый лозунг «играй, создавай, делись»
 (play, create, share) зародился в головах отцов-основателей Media Molecule
 больше пяти лет назад и не менялся вплоть до спуска на воду пионера конструкторского жанра - LittleBigPlanet
. Выходцы из Lionhead Studios
 с самого начала хотели создать большую игровую площадку для людей самых разных возрастов и взглядов, где они могли бы творить свои собственные «маленькие» миры, открытые для всех искателей приключений. Миры, сближающие игровое сообщество и подстегивающие людей на создание поистине монументальных вещей. 
Первая LittleBigPlanet
 произвела настоящий фурор в индустрии. Кто бы мог подумать, что такой необычный проект сможет не только подмять под себя прессу, которая пищала от радости и выставляла стабильные 10/10 баллов, но и стать большим коммерческим успехом. Да таким, что число созданных обычным народом уровней очень быстро преодолеет отметку в один миллион штук. Это что-то на грани фантастики, не меньше. 
Немаловажным элементом этого успеха и прорыва в стереотипном мышлении является возможность не только делиться выструганными с любовью картами, но и проходить их вместе с друзьями. Как в оффлайне, так и в онлайне. Прыгая по платформам, используя крюк-кошку и помогая друг дружке раскалывать головоломки, получая удовольствие от совместной прогулки по картонным мирам в облике маленьких плюшевых кукол… 
А что тут добавишь? LittleBigPlanet 2
 не ударила в грязь лицом и только повысила градус удовольствия от совместных походов по созданным обывателями уровням. Media Molecule
 заслуживает аплодисментов и обязательного упоминания в топе. 
Croteam
 начала свой долгий и тернистый путь к славе в статусе крошечной «гаражной» команды разработчиков, состоявшей всего из шести человек и собаки. Никаких роскошных машин, никаких вил на островах у хорватов не было. Был лишь энтузиазм и желание сделать шутер старой закалки, без напускного лоска и пыли, летящей по направлению к глазам, но с безумным количеством врагов на экране и гигантскими пушками, превращающими монстрил в разлетающееся на куски мясцо. 
Внезапная любовь публики к Serious Sam
 и посыпавшиеся на головы скромной Croteam
 награды оказались вещами, мягко говоря, неожиданными. И ведь Serious Sam
 брала за душу не только адреналиновыми боями «один против пятидесяти» в просторных египетских залах. Выделялась игра и за счет редкого для тех времен «кооператива». 
Это сейчас шанс пробежать одиночную кампанию с парой друзей рассматривается как нечто само собой разумеющееся, а десять лет назад Serious Sam
 являлась представителем очень редкого игрового племени, позволявшего нескольким игрокам совместно стирать с лица Земли десятки тысяч подчиненных Ментала
. Надо заметить, что это во многом и определило светлое будущее игры – по сей день находятся люди, которые не прочь взять в руки дробовик, пригласить на онлайновое пиршество друга да пойти отстреливать безголовых камикадзе. 
Поэтому можно не удивляться тому, что Serious Sam
 пережила многие франчайзы и уже в этом году вновь будет занимать умы истых фанатов «старой школы». Приготовьтесь, пир имени Serious Sam 3: BFE
 стартует этим летом!

«Радужные» ребята в костюмах спецназовцев от кутюрье Тома Клэнси
 с младенческих лет привыкли работать в команде. Во вселенной Tom Clancy’s Rainbow Six
 нет такой физической единицы как «я» - есть только родной отряд, слаженно выполняющий задание штабных генералов и планомерно зачищающий комнату за комнатой, освобождая заложников и устраняя проклятых террористов. 
С каждой новой частью Tom Clancy’s Rainbow Six
 углублялась и погружалась в детали, пытаясь довести до идеала кооперативное очищение мира от радикально настроенных граждан. Каждый боец мог всегда положиться на друзей во время очень сложных операций и доверить им свою спину.
Vegas 2
 хорошенько перетрясла все идеи ранних игр из серии Rainbow Six
 и решила сконцентрироваться на боевых приключениях только двух игроков, пытаясь тем самым достигнуть кинематографичных высот и более плотной командной игры. Честно говоря, получилось не так уж и плохо – пусть это уже и не забеги с восемью вояками в отряде, но шарм и очарование Vegas 2
 все же перевесили кислую мину на лицах преданного фан-клуба. 
Tom Clancy’s Rainbow: Six Vegas 2
 - один из лучших тактических шутеров, что тут скажешь. Будет интересно поглядеть на то, что Ubisoft
 сделает с серией Tom Clancy"s Rainbow Six
 в будущем.
Epic Games
 целила в синицу, а попала в журавля. Gears of War
 в мгновение ока стала практически олицетворением бренда Xbox 360 наравне с титаном вроде Halo
. Народ рукоплескал, видя на экране разрезающиеся напополам туши локустов и используя отточенную игровую механику с укрытиями для тактического отстрела чужеземцев. Мрачная вселенная Gears of War
 подчинила себе миллионы игроков, а Клифф Блежински
 записал себе в актив еще один хит межгалактического масштаба. 
Разбить на составные части Gears of War 2
 не получится – игра великолепна только тогда, когда она является единым целым. С взрывной сюжетной кампанией, навороченным мультиплеером и, разумеется, кооперативом на двух братьев по оружию – Маркуса
 и Доминика
. Не сказать, чтобы Gears of War 2
 любили во многом за режим совместного уничтожения локустов, но все же определенная доля правды в этом утверждении есть. Проходить кампанию игры на пару с другом куда увлекательнее, интереснее и местами сложнее за счет подстраивающегося под двух бойцов искусственного интеллекта. На словах не передать того удовольствия, которое получаешь от забегов по Нексусу. 
Gears of War 3
, в свою очередь, продолжит расширять кооперативные границы – в финальной части трилогии народ наконец-то сможет пройти игру от начала и до самого конца в компании трех друзей. Уже сейчас можно не сомневаться в том, что третья часть поставит эпичную точку в долгой истории отряда «Дельта» и Маркуса Феникса
.
Аналитики предрекали Borderlands
 быструю смерть. Мол, очередная игра Gearbox Software
 окажется таким коммерческим провалом, что мама не горюй. Примерно через три месяца после релиза Borderlands
 мудрым аналитикам пришлось взять свои слова обратно. 
Borderlands
 оказалась крупнокалиберной игрой, которая не только не спасовала перед маститыми конкурентами, а даже отняла у них часть потенциальной выручки. Пустынная планета Пандора очень быстро стала родным домом для двух миллионов охотников за головами. Проверяем формулу успеха – обязательный лут, газиллионы оружия с разными ТТХ и диапазоном применения, большой открытый мир и побочные квесты. Верно, все элементы успеха на месте. Но есть и еще одна, более важная деталь. 
Кооператив. Никто не спорит – наслаждаться прогулкой по пустошам, набитым бандами, зверьем и сокровищами для ценителей, можно и в одиночку, потихоньку наворачивая круги вокруг редких островков цивилизации. Да только настоящий потенциал Borderlands
 открывается лишь в кооперативе – когда четверо вояк усаживаются в побитый жизнью багги и отправляются колесить по окрестностям, совместно выполняя задания, собирая выпавшее из карманов поверженных врагов добро и… Если возникнет спор вокруг того, кому принадлежит добыча, - выясняя отношения с помощью пушек и уникальных умений, свойственных каждому из четырех классов. 
На кооперативную иглу Borderlands
 подсело множество людей. Даже сейчас, спустя полтора года, не составит большого труда найти себе тройку напарников и ударить автопробегом по бездорожью Пандоры. А там авось и сиквел явится побаловать усталых путешественников…
Четвертая часть RE
 заслуженно считается одной из лучших игр десятилетия – Синдзи Миками
 создал игру, которая повлияла на дальнейшее развитие жанра шутеров от третьего лица, а заодно и survival horror. Неожиданная смесь из разных идей, утащенных у адвенчур и TPS, подвешенная над плечом героя камера, неспешный отстрел зомби и довольно интересное использование QTE-механики – все это моментально возвело Resident Evil 4
 в ранг неоспоримой классики. 
Resident Evil 5
 до таких высот при всем желании фанатов дотянуться не сможет. Солнечная Африка, смена угрюмой европейской деревушки на светлые и совсем нестрашные лачуги и легкое смещение приоритетов в сторону системы укрытий, которые тут ни к селу, ни к городу... Спорных решений работниками Capcom
 было принято много, всех и не перечислишь. И сегодня найдутся люди, готовые поговорить о том, как же все-таки японцы просчитались с RE5
. 
Пожалуй, только один элемент игры скрашивал общее разочарование. На фоне жирных минусов кооператив как минимум смотрелся маленьким и чахлым плюсом. Проходить сюжетную кампанию RE5
 вдвоем или играться в режиме «Наемники», заручившись поддержкой друга, оказалось довольно весело. Да, легкий жанровый налет survival horror в кооперативе полностью исчезал, но, в конце концов, это было совсем некритично. Бояться ползучих тварей с щупальцами в светлое время суток все уже давно перестали. 
Итог - Resident Evil 5
 превратилась в более легковесный шутер. От полагающегося на атмосферу, медленного и тягучего «ужастика» не осталось и следа. Плохо ли это? Кто-то утвердительно кивнет. А кто-то пойдет проходить игру в кооперативе, не сильно заботясь о том, что думают три с половиной ветерана отряда STARS
. Все в выигрыше.
Не позавидуешь судьбе Tom Clancy’s Splinter Cell: Conviction
. Игра была анонсирована в 2007-м году, перенесла гору пластических операций, полную смену половых концепций и, в конечном счете, предстала перед публикой в совсем ином облике, заметно отличавшемся от того, что Ubisoft
 показывала четыре года назад. Побритый Сэм Фишер
, никакого «социального» стелса и черно-белая палитра «невидимости» с жестокими допросами, выбитыми зубами и стрельбой по головам – хирурги постарались на славу. 
Конечно, всегда можно искать недостатки и находить их везде и всюду. Splinter Cell: Conviction
 очень сильно отдалилась в плане механики от первых игр о секретном агенте «Третьего эшелона». Тут не поспоришь. Кому-то изменения пришлись по вкусу, а кто-то демонстративно плюнул под ноги и многозначительно изрек: «Это уже не Splinter Cell
!»
.
Мнения разделились, но в одном сторонники двух лагерей все же соглашаются – многопользовательская часть Splinter Cell: Conviction
 удалась. И дело не только в кооперативе, для которого Ubisoft
 состряпала отдельную сюжетную линию, дабы проходить игру совместно с другом стало интереснее. Добрых слов игра заслуживает и за разнообразие в мультиплеерных режимах, где нескольким спецагентам нужно пробираться за спины врагов, следить за бродящими по холлам патрулями, работать в тени сообща и ни в коем случае не подставлять под удар напарника. Идеальная комбинация для тех, кто понимает. 
Дядя Том Клэнси
 пользуется явным авторитетом среди любителей кооперативных забав – две игры в этом топе с его святым префиксом. Ubisoft
 может гордиться собой – она подобралась очень близко к призовой тройке.
Видеть на призовом месте детище Blizzard Entertainment
 – это уже традиция наших топов. А кто ж виноват, что «Метелица»
 - одна из немногих студий, чьи игры отлично чувствуют себя и не жалуются на недостаток внимания со стороны фанатов даже спустя одиннадцать лет. 
Diablo 2
 – наглядный тому пример. Несмотря на пролетевшее десятилетие, у нее еще остается множество фанатов по всему миру. Десятки тысяч людей уделяют старушке хотя бы пару часиков в неделю, бродя по подземельям и умерщвляя мистическую живность. Спросите у обитателей наших серверов – они не дадут соврать! У Blizzard Entertainment
 получилось не только создать роскошную фентезийную вселенную, снабженную дельной ролевой системой и непременной охотой за лутом, но и сплотить игровое сообщество вокруг Diablo 2
, которое своим энтузиазмом поддерживает на плаву столь «древнюю» игру. 
Впрочем, смена уже на подходе! Скоро вторая часть сможет окончательно уйти на пенсию, а на небе засверкает новая звездочка под именем Diablo 3
. Может Blizzard Entertainment
 и долго запрягает, но едет определенно очень быстро – ожидание всегда стоит того. С выходом Diablo 3
 этот постулат вряд ли изменится.
Уж кто-кто, а Left 4 Dead 2
 получает свое серебро заслуженно и без всяких вопросов. По сути, это единственная игра в топе, которая с самых первых дней своей жизни создавалась вокруг кооперативного режима и возможности пострелять по зомби в составе отряда из четырех выживших. И если в других играх кооператив является большим и приятным дополнением, позволяющим скрасить вечера за игрой с друзьями, то в Left 4 Dead
 это – нерушимый фундамент. 
В успех первой части Left 4 Dead
 мало кто верил. На бумаге игра выглядела просто великолепно, но все же тень сомнений падала на солидную ее часть. Кооператив, искусственный интеллект, занимающий место «режиссера» и управляющий массовкой зомби, уникальные «инфицированные»… Все это звучало очень сладко, а потому Valve Software
 не удержалась и первой накинулась на этот тортик. Провидцы купили с потрохами Turtle Rock Studios
, выдали ей деньги, обеспечили игру большой маркетинговой поддержкой и стали наблюдать за тем, как на их глазах из плодородной почвы пробиваются первые ростки будущего хита. 
Left 4 Dead
 не подкачала и стала любимицей миллионов игроков, ежедневно проводящих время за отстрелом мертвецов и прокладыванием пути к спасительной точке эвакуации. Прямо как в любом голливудском фильме о зомби! 
Left 4 Dead 2
 многие сначала приняли в штыки, уличив Valve Software
 в обмане. Ведь компания обещала снабжать L4D
 новым контентом, а тут такое! Правда, со временем обида сменилась искренней любовью – «крановщики» выдали весь обещанный контент и сейчас активно поддерживают жизнь сообщества Left 4 Dead 2
. На горизонте – ни одной тучки, только горы новых кампаний для четверки выживших, готовых порешить сотню-другую зомби.
С  сложилась примерно такая же ситуация, что и с творениями Blizzard Entertainment
. Игра Infinity Ward
 регулярно захаживает в опочивальню топа. И ведь трудно спорить с тем, что Call of Duty: Modern Warfare 2
 – птица высокого полета, заслуживающая особого внимания. 
Откровенно говоря, только у нее получилось отлично скрестить голливудские боевики с градом спецэффектов от Майкла Бэя
 и стандартную игровую механику, что позволило вывести игры как часть медиа-пространства на абсолютно новый уровень. Запуск Call of Duty: Modern Warfare 2
 ничуть не уступал по масштабам премьере в кинотеатрах какого-нибудь ноябрьского блокбастера. И все благодаря магии Infinity Ward
, которая умеет создавать отличные и очень кинематографичные проекты. 
На общем фоне да под главную музыкальную тему от Ханса Циммера
 кооперативные миссии в Call of Duty: Modern Warfare 2
 не то чтобы сильно выделяются. Они лишь дополняют и без того эпичное полотно. Выполнять на пару с другом задания, утащенные из одиночной кампании, - может быть это и звучит неинтересно, но погони на снегоходах и возможность обстрелять вражью базу из крупнокалиберных орудий AC-130 – все эти запоминающиеся моментики отлично компенсируют слабую преамбулу. 
Call of Duty: Modern Warfare 2
 в очередной раз награждается почетной золотой медалью. Infinity Ward
 уже многократно вписывала свое имя в историю игровой индустрии. И, скорее всего, еще несколько раз впишет его в обозримом будущем. Наши поздравления!
Ну вот и все на сегодня по части текстов, однако впереди еще есть отменный видео-материал, который вы найдете чуть ниже. Нам же остается лишь сказать вам спасибо за участие и попрощаться до 1-го апреля. С вами сегодня был Евгений “Mumby” Молодов
.
Кроме того, напоминаем, что прямо в этот момент стартовал первый этап подготовки следующего материала из цикла «ТОП-10: Твой выбор», принять участие в котором вы можете . Темой стали лучшие гоночные игры.
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