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                        Программа для открытия архивов bsa. Что такое расширение файла BSA? Вот как это делается

                        
                            B.A.E. - Bethesda Archive Extractor это утилита для распаковки игровых ресурсов игры Skyrim SE и Fallout 4, которые запакованы в.bsa и.ba2 файлы, все тоже самое как было с распаковщиком для Skyrim, в общем эта утилита для тех кто любит ковыряться в запакованных ресурсах игры и в частности для модмейкеров, чтобы достать игровые файлы, такие как Meshes, Textures и так далее.
Обновление:0.11


-  Добавлена поддержка sRGB-вариантов текстур BCn, которые не использовались в официальных файлах модов из Creation Club и FO76. Не sRGB BC1 / 2/3/7 теперь полностью поддерживаются.

-  Добавлена поддержка текстур BC4 (оттенки серого).

-  Добавлена поддержка текстур R8G8B8A8 и R8G8B8A8 sRGB. FO4 ранее использовал только B8G8R8A8.

-  Добавлена поддержка текстур BC5 SNORM (пописанные нормали). FO4 ранее использовал только UNORM (неподписанные).

- Добавлен журнал ошибок в окно прогресса, в котором будут перечислены все файлы, которые были неудачно извлечены.
Обновление:0.10


- Исправлена опция "выбрать все/ничего", которую я случайно сломал в последней версии.

- Также улучшена распаковка, будет быстрее.

- Исправлено чтение/запись путей к расширенным файлам в формате ASCII. Были затронуты только 3 игровых звуковых файла насколько я знаю (Maria_F.fuz, Maria_M.fuz, Sanchez_F.fuz).

Обновление:0.09


- Исправлен размер извлечения в формате lz4 для декомпрессии, которые затрагивают лишь очень небольшое количество файлов.

- Добавлен фильтр файлов, который позволяет отказаться от текстового файла со списком полных или частичных имен файлов (используя маски). Это было добавлено в основном для упрощения повторной распаковки файлов, затронутых выше упомянутой ошибкой.

- Теперь извлечение файлов из.bsa или.ba2 файлов в 3-4 раза быстрее.

- Добавлен фильтр в пользовательский интерфейс программы. Поиск по имени файла или полный путь, поддерживаются подстановочные знаки (*)

- Перетаскивание файлов и извлечения. Вы теперь можете перетащить один или несколько файлов из архива.bsa или.ba2 в любое место на вашем компьютере, включая программы, которые могут открыть типы перетаскиваемых файлов. Удерживая клавиши Ctrl или Shift чтобы перетащить несколько файлов. Флажки не имеют значения и используются для нормальной экстракции. Примечание: в настоящее время перетаскивания папок не поддерживается.

Обновление:0.06


- Добавлено перетаскивание в главное окно

- Добавлена иконка приложения

- Добавлена опция "О программе" (About)

Обновление:0.05


- Добавлена поддержка для распаковки.bsa файлов из игры Skyrim SE

Требования:


- Skyrim SE или Fallout 4

- Visual C++ 2015 Redist и выше

Установка и распаковка игровых файлов:


1. Скачайте архив, создайте например на рабочем столе новую пустую папку, скиньте содержимое архива в эту пустую папку

2. Запускаем файл bae.exe, откроется окошко утилиты, вверху жмем опцию Files, ведем путь до нужного файла в формате.bsa или.ba2 по пути The Elder Scrolls V Skyrim Special Edition/Data или Fallout4/Data

3. Жмякаем по выбранному файлу, например Skyrim - Meshes0.bsa (в Skyrim SE) или.ba2 (в Fallout 4), ждем пока файл распакуется и в окошке утилиты покажется все содержимое распаковываемого файла.bsa или.ba2

4. Отмечаем все нужные папки галочкой если по отдельности хотите распаковать или выбираем в окошке программы опцию Select All и жмем кнопку Extract и выбираем куда хотите извлечь содержимое, например также в любую пустую папку на рабочем столе

5. Все, работайте с файлами, кто понимает, тот знает что делать.

Резюме файла BSA
 Согласно нашим записям, существуют один тип(ы) файлов, связанных с расширением BSA, самый популярный из которых отформатирован в качестве Bethesda Softworks Archive
. Самое распространенное связанное приложение - BSA Commander
, выпущенное Open Source
. Кроме того, один различные программы позволяют вам просматривать эти файлы.
 Чаще всего файлы BSA классифицируют, как Game Files
.
 Файлы с расширением BSA были идентифицированы на настольных компьютерах (и некоторых мобильных устройствах). Они полностью или частично поддерживаются Windows.
 Рейтинг популярности данных файлов составляет «Низкий», что означает, что они не очень распространены.
 Подробную информацию о файлах BSA и программах, с помощью которых они открываются, см. далее. Кроме того, далее также представлены сведения о простых способах устранения неполадок, которые помогут вам открыть файл BSA.
 Популярность типов файлов
 Ранг Файла
 Активность
 Этот тип файлов по-прежнему сохранил актуальность и активно используется разработчиками и прикладными программными средствами. Хотя оригинальное программное обеспечение этого типа файлов может отодвигаться на второй план более новой версией (например. Excel 97 против Office 365), этот тип файлов по-прежнему активно поддерживается текущей версией программного обеспечения. Этот процесс взаимодействия со старой операционной системой или устаревшей версией программного обеспечения также известен как «обратная совместимость
».

 Статус файла
 Страница Последнее обновление
 

Типы файлов BSA
 Ассоциация основного файла BSA
  Файл BSA представляет собой сжатый архив игровых данных используются Bethesda Softworks видеоигр. Он содержит 3d модели, текстуры, звуки и другие данные, на которые ссылается каждой игре.
 
Попробуйте универсальное средство для просмотра файлов
 В дополнение к продуктам, перечисленным выше, мы предлагаем вам попробовать универсальное средство для просмотра файлов типа FileViewPro. Данное средство может открывать более 200 различных типов файлов, предоставляя функции редактирования для большинства из них.
 
  Лицензия |  | Условия | 
 
Устранение неполадок при открытии файлов BSA
 Общие проблемы с открытием файлов BSA
 BSA Commander не установлен
 Дважды щелкнув по файлу BSA вы можете увидеть системное диалоговое окно, в котором сообщается «Не удается открыть этот тип файла»
. В этом случае обычно это связано с тем, что на вашем компьютере не установлено BSA Commander для %%os%%
. Так как ваша операционная система не знает, что делать с этим файлом, вы не сможете открыть его дважды щелкнув на него.
 
Совет:
 Если вам извстна другая программа, которая может открыть файл BSA, вы можете попробовать открыть данный файл, выбрав это приложение из списка возможных программ.
 Установлена неправильная версия BSA Commander
 В некоторых случаях у вас может быть более новая (или более старая) версия файла Bethesda Softworks Archive, не поддерживаемая установленной версией приложения
. При отсутствии правильной версии ПО BSA Commander (или любой из других программ, перечисленных выше), может потребоваться загрузить другую версию ПО или одного из других прикладных программных средств, перечисленных выше. Такая проблема чаще всего возникает при работе в более старой версии прикладного программного средства
 с файлом, созданным в более новой версии
, который старая версия не может распознать.
 
Совет:
 Иногда вы можете получить общее представление о версии файла BSA, щелкнув правой кнопкой мыши на файл, а затем выбрав «Свойства» (Windows) или «Получить информацию» (Mac OSX).
 
Резюме: В любом случае, большинство проблем, возникающих во время открытия файлов BSA, связаны с отсутствием на вашем компьютере установленного правильного прикладного программного средства.

 Установить необязательные продукты - FileViewPro (Solvusoft) |
 Лицензия | Политика защиты личных сведений | Условия | 
 
Другие причины проблем с открытием файлов BSA
 Даже если на вашем компьютере уже установлено BSA Commander или другое программное обеспечение, связанное с BSA, вы все равно можете столкнуться с проблемами во время открытия файлов Bethesda Softworks Archive. Если проблемы открытия файлов BSA до сих пор не устранены, возможно, причина кроется в других проблемах, не позволяющих открыть эти файлы
. Такие проблемы включают (представлены в порядке от наиболее до наименее распространенных):
 	Неверные ссылки на файлы BSA
 в реестре Windows («телефонная книга» операционной системы Windows)
	Случайное удаление описания
 файла BSA в реестре Windows
	Неполная или неправильная установка
 прикладного программного средства, связанного с форматом BSA
	Повреждение файла
 BSA (проблемы с самим файлом Bethesda Softworks Archive)
	Заражение BSA вредоносным ПО

	Повреждены или устарели
 драйверы устройств
 оборудования, связанного с файлом BSA
	Отсутствие на компьютере достаточных системных ресурсов
 для открытия формата Bethesda Softworks Archive

Опрос: Какой тип вычислительного устройства, наиболее часто используют для открытия файлов?
 [image: ]
Разбивка устройства расширения файла (настольный компьютер / мобильный телефон / планшет)
 
Событие дня
 Flash (SWF) мы знаем сегодня разработан с раннего продукта FutureWave программного обеспечения в 1996 году под названием FutureSplash Animator. Из-за медленной скорости интернета, компания разработала программное обеспечение, чтобы включить забавные анимации, которые не были зависит от системы.
 

Как исправить проблемы с открытием файлов BSA
 При наличии на компьютере установленной антивирусной программы
 можносканировать все файлы на компьютере, а также каждый файл в отдельности
. Можно выполнить сканирование любого файла, щелкнув правой кнопкой мыши на файл и выбрав соответствующую опцию для выполнения проверки файла на наличие вирусов.
 Например, на данном рисунке выделен файл my-file.bsa
, далее необходимо щелкнуть правой кнопкой мыши по этому файлу, и в меню файла выбрать опцию «сканировать с помощью AVG»
. При выборе данного параметра откроется AVG Antivirus, который выполнит проверку данного файла на наличие вирусов.
 
Иногда ошибка может возникнуть в результате неверной установки программного обеспечения
, что может быть связано с проблемой, возникшей в процессе установки. Это может помешать вашей операционной системе связать ваш файл BSA с правильным прикладным программным средством
, оказывая влияние на так называемые «ассоциации расширений файлов»
.
 Иногда простая переустановка BSA Commander
 может решить вашу проблему, правильно связав BSA с BSA Commander. В других случаях проблемы с файловыми ассоциациями могут возникнуть в результате плохого программирования программного обеспечения
 разработчиком, и вам может потребоваться связаться с разработчиком для получения дополнительной помощи.
 
Совет:
 Попробуйте обновить BSA Commander до последней версии, чтобы убедиться, что установлены последние исправления и обновления.
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Это может показаться слишком очевидным, но зачастую непосредственно сам файл BSA может являться причиной проблемы
. Если вы получили файл через вложение электронной почты или загрузили его с веб-сайта, и процесс загрузки был прерван (например, отключение питания или по другой причине), файл может повредиться
. Если возможно, попробуйте получить новую копию файла BSA и попытайтесь открыть его снова.
 
Осторожно:
 Поврежденный файл может повлечь за собой возникновение сопутствующего ущерба предыдущей или уже существующей вредоносной программы на вашем ПК, поэтому очень важно, чтобы на вашем компьютере постоянно работал обновленный антивирус.
 [image: ]
 
Если ваш файл BSA связан с аппаратным обеспечением на вашем компьютере
, чтобы открыть файл вам может потребоваться обновить драйверы устройств
, связанных с этим оборудованием.
 Эта проблема обычно связана с типами мультимедийных файлов
, которые зависят от успешного открытия аппаратного обеспечения внутри компьютера, например, звуковой карты или видеокарты
. Например, если вы пытаетесь открыть аудиофайл, но не можете его открыть, вам может потребоваться обновить драйверы звуковой карты
.
 
Совет:
 Если при попытке открыть файл BSA вы получаете сообщение об ошибке, связанной с.SYS file
, проблема, вероятно, может быть связана с поврежденными или устаревшими драйверами устройств
, которые необходимо обновить. Данный процесс можно облегчить посредством использования программного обеспечения для обновления драйверов, такого как DriverDoc .
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Если шаги не решили проблему
, и у вас все еще возникают проблемы с открытием файлов BSA, это может быть связано с отсутствием доступных системных ресурсов
. Для некоторых версий файлов BSA могут потребоваться значительный объем ресурсов (например, память/ОЗУ, вычислительная мощность) для надлежащего открытия на вашем компьютере. Такая проблема встречается достаточно часто, если вы используете достаточно старое компьютерное аппаратное обеспечение
 и одновременно гораздо более новую операционную систему.
 Такая проблема может возникнуть, когда компьютеру трудно справиться с заданием, так как операционная система (и другие службы, работающие в фоновом режиме) могут потреблять слишком много ресурсов для открытия файла BSA
. Попробуйте закрыть все приложения на вашем ПК, прежде чем открывать Bethesda Softworks Archive. Освободив все доступные ресурсы на вашем компьютере вы обеспечите налучшие условия для попытки открыть файл BSA.
 [image: ]
 
Если вы выполнили все описанные выше шаги
, а ваш файл BSA по-прежнему не открывается, может потребоваться выполнить обновление оборудования
. В большинстве случаев, даже при использовании старых версий оборудования, вычислительная мощность может по-прежнему быть более чем достаточной для большинства пользовательских приложений (если вы не выполняете много ресурсоемкой работы процессора, такой как 3D-рендеринг, финансовое/научное моделирование или интенсивная мультимедийная работа). Таким образом, вполне вероятно, что вашему компьютеру не хватает необходимого объема памяти
(чаще называемой «ОЗУ», или оперативной памятью) для выполнения задачи открытия файла.
 Попробуйте обновить память
, чтобы узнать, поможет ли это открыть файл BSA. На сегодняшний день обновления памяти являются вполне доступными и очень простыми для установки даже для обычного пользователя компьютера. В качестве бонуса вы, вероятно, увидите хороший прирост производительности
 при выполнении вашим компьютером других задач.
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Установить необязательные продукты - FileViewPro (Solvusoft) |
 Лицензия | Политика защиты личных сведений | Условия | 
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Oblivion: Распаковка BSA-архивов. Работа с BSA Commander и OBMM


Версия руководства на Tiarum Wiki: v1.1




Вступление


Все ресурсы (текстуры, модели, звуки и т.д.) Обливиона упакованы в архивы .bsa
 (Bethesda Softworks Archive
).
Они находятся в папке: ...\Oblivion\Data

	Всего в оригинальной игре (без дополнений) таких архивов 6:

	Oblivion – Voices1

	Oblivion – Voices2

	Oblivion – Meshes

	Oblivion – Sounds

	Oblivion – Misc

	Oblivion – Textures - Compressed


	Если распаковывать их целиком, то они займут в общей сложности 5,2 ГБ
 на жестком диске.
	Соответственно, модели (Meshes
) займут 1.27 ГБ
, текстуры (Textures
) – 1.92 ГБ
, звуки (Sounds
) – 315 МБ
, голоса (Voices
) – 1,66 ГБ
, ну и разное (Misc
 – файлы меню, фейсгена, деревьев и т.д.) – всего лишь 11 МБ
.
	Если у вас много места на жестком диске, можно распаковать архивы полностью. Если же нет – можно распаковать отдельные файлы или группы файлов, которые нужны вам для работы.

	Таким образом, если вы хотите поработать с оригинальными файлами игры – настроить меню, сделать ретекстуринг, подкорректировать модели, изменить звуки, то вам сначала надо будет их извлечь. В принципе, ничего сложного в этом нет, но все же я решил подробно остановиться на этом моменте.

Программы для распаковки BSA-архивов


Их существует несколько, я же остановлюсь на работе с двумя из них:

	Первая
 очень простая в работе, не требует установки. Это BSA Commander .
	Вторая
 есть практически у каждого, кто играет в Обливион и использует плагины. Это Oblivion Mod Manager (OBMM) . В ней есть встроенная утилита по работе с BSA
-архивами.

Скачать программы
:

	BSA Commander
 вы можете скачать здесь: http://modder.ucoz.ru/load/1-1-0-4
	Oblivion mod manager (OBMM)
 – здесь: http://modder.ucoz.ru/load/1-1-0-5

Распаковка с помощью BSA Commander


	Скачанный архив с программой распаковываем в любое подходящее место. Вот что у нас получилось:

[image: ]

	Папка out
 – это то место, куда по умолчанию будут распаковываться ресурсы. Но при желании его можно изменить на любое другое.
	Программа готова к работе. Запускаем и видим главное окно:

[image: ]
Попробуем разобраться, что к чему. Для начала откроем какой-нибудь архив.

	Жмем на кнопку Open
, выбираем нужный архив и жмем Открыть
.
	Программа начнет загружать данные их архива. Это может занять некоторое время – в зависимости от мощности вашего компьютера.
	Вот что получилось у меня (для примера я взял архив Oblivion – Meshes
):
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	Разберемся с кнопками меню:

	Open
 – предназначена собственно для открытия архива
	Info
 – информация об архиве (название, размещение, количество папок и файлов, размер архива в сжатом виде и в распакованном и т.д.)
	Save List
 – создание текстового файла (txt) с информацией об архиве и списком всех файлов с атрибутами.
	Unpack
 – распаковка архива.
	Pack
 – создание нового BSA-архива.
	Tools
 – инструмент для регистрации BSA-архивов и их связи с данной программой.
	Check All
 – отметить все файлы в архиве.
	Uncheck All
 – убрать отметки со всех файлов в архиве.
	Check Selected
 – отметить выбранные (выделенные) файлы.
	Uncheck Selected
 – убрать отметки с выбранных (выделенных) файлов.
	Inverse All
 – инвертировать все файлы. То есть, если они были отмечены – станут неотмеченными и наоборот.
	Inverse Selected
 – инвертировать выбранные файлы.

	Перейдем к основной части окна, где расположен список файлов в архиве:
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	Здесь в наличии имеется пять колонок:

	v
 – место для установки отметки
	#
 – порядковый номер файла в архиве
	Name
 – название файла, а если быть точнее, то относительный путь к файлу
	Type
 – тип (расширение) файла
	Size (bytes)
 – размер файла в байтах

	По каждой колонке можно проводить сортировку. Например, расположить файлы по их порядковому номеру, по названию, по типу, размеру. Это бывает очень полезным, когда нужно найти что-то конкретное.

Строка состояния


	В строке состояния можно получить следующую информацию:

	Archive Size
 – размер архива
	Total Files
 – всего файлов в архиве
	Total Size
 – общий размер файлов в несжатом виде
	Selected Files
 – количество отмеченных файлов
	Selected Size
 – общий размер отмеченных файлов

	Теперь перейдем непосредственно к распаковке архива.
	Сначала нужно определиться, что именно вы хотите распаковать. Если вы хотите распаковать несколько конкретных файлов, тогда нужно снять отметки со всех файлов и отметить только нужные.
	Если вы хотите распаковать весь архив, то можно сразу жать на кнопку Unpack
 (по умолчанию при открытии архива в программе, все файлы отмечены).
	Откроется следующее окно:
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	Здесь:

	Отмечаем и настраиваем по своему желанию (или можете ничего не трогать, для большинства настроек по умолчанию достаточно) и жмем на кнопку Unpack
.
	Процесс распаковки может занять разное время, в зависимости от количества файлов и мощности компьютера.
	Теперь можно посмотреть на результат:
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	Что же касается создания новых BSA
-архивов, то на эту тему можно почитать туториал «Создание собственных архивов BSA ».

Распаковка с помощью встроенной утилиты в OBMM


	Открываем OBMM
, справа находим кнопку Utilities
 и жмем на неё. Раскроется список встроенных утилит.
	По работе с BSA
-архивами их три:

	BSA creator
 (для создания архивов).
	BSA un-corrupter
 (для проверки файлов и папок архива на ошибки).
	BSA browser
 (то что нам нужно – просмотр и распаковка архивов):
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	Выбираем в списке утилит BSA browser
.
	В открывшемся окне выбираем Open
 и, соответственно, выбираем архив, который будем открывать.
	Вот что получится в итоге:
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	В этот раз я выбрал архив с текстурами.
	В главном окне находится список файлов.
	Ниже расположены кнопки:

	Open/Close
 – открыть/закрыть архив.
	Preview
 – предварительный просмотр выбранного файла. Работает только для моделей (meshes).
	Extract
 – извлечь выделенные файлы.
	Extract all
 – извлечь из архива все файлы.
	Sort
 – сортировка файлов в списке. Возможна сортировка по:

	Folder name
 – названию папок.
	File name
 – названию файлов.
	File size
 – размеру файлов.
	Offset
 – смещению, которое устанавливается в offset байт от начала архива.

	Отдельный файл можно распаковать, просто дважды кликнув по нему в списке.
	После этого вам предложат выбрать место, куда он будет сохранен.
	Минус этого варианта – файл будет сохранен сам по себе, а в остальных случаях, описанных ниже, файлы будут распакованы по соответствующим папкам, что значительно удобнее.
	Чтобы распаковать все файлы – нажмите кнопку Extract all
 
	Чтобы распаковать несколько файлов, выделите их (используя рамку, Ctrl
 или Shift
 – как при обычных выделениях на компьютере), нажмите кнопку Extract
 и выберите место, куда их сохранить.

Вот, в общем, то и все, что я хотел сказать по этому поводу. Сложного в этом ничего нет, тем не менее, надеюсь, вы узнали из данного туториала что-то новое для себя.
Удачи в творчестве!

	Меня можно найти:

	послав сообщение почту
	на форуме сайта Oblivion Modding (под ником Igor_Ra
)

	Все права на данную статью принадлежат автору, то есть мне. Если вы желаете разместить этот материал где-либо, свяжитесь, пожалуйста, со мной!
	На сайте Oblivion Modding вы можете скачать


Как открыть BSA файлы

 Если появилась ситуация, в которой Вы не можете открыть файл BSA на своем компьютере - причин может быть несколько. Первой и одновременно самой важной (встречается чаще всего) является отсутствие соответствующей аппликации обслуживающей BSA среди установленных на Вашем компьютере.
Самым простым способом решения этой проблемы является нахождение и скачивание соответствующей аппликации. Первая часть задания, уже выполнена, - программы для обслуживания файла BSA Вы найдете ниже.
 Теперь достаточно скачать и установить соответствующую аппликацию.
В дальнейшей части этой страницы Вы найдете другие возможные причины, вызывающие проблемы с файлами BSA.

 Программа(ы), умеющие открыть файл .BSA


 Windows

 Возможные проблемы с файлами в формате BSA

 Отсутствие возможности открытия и работы с файлом BSA, совсем не должен значить, что мы не имеем установленного на своем компьютере соответствующего программного обеспечения. Могут выступать другие проблемы, которые также блокируют нам возможность работы с файлом Bethesda Softworks Archive Format. Ниже находится список возможных проблем.

 	Повреждение открываемого файла BSA.
	Ошибочные связи файла BSA в записях реестра.
	Случайное удаление описания расширения BSA из реестра Windows
	Некомплектная установка аппликации, обслуживающей формат BSA
	Открываемый файл BSA инфицирован нежелательным, вредным программным обеспечением.
	На компьютере слишком мало места, чтобы открыть файл BSA.
	Драйверы оборудования, используемого компьютером для открытия файла BSA неактуальные.

Если Вы уверены, что все перечисленные поводы отсутствуют в Вашем случае (или были уже исключены), файл BSA должен сотрудничать с Вашими программами без каких либо проблем. Если проблема с файлом BSA все-таки не решена, это может значить, что в этом случае появилась другая, редкая проблема с файлом BSA. В таком случае остается только помощь специалиста.

 
 	.a26
	Atari 2600 ROM Image Format

	.a52
	Atari 5200 Game Image Format

	.acf
	Microsoft Agent HTTP Character Format

	.acx
	Atari ST Program Format

	.agb
	Nintendo Game Boy Advance ROM Image

	.age3scn
	Age Of Empires III Scenario Format

	.ain
	ArcView Attribute Index Format

	.alr
	ADRIFT Language Resource Format


Как связать файл с установленной программой?

 Если Вы хотите связать какой-то файл с новой программой (напр. moj-plik.BSA) Вы можете воспользоваться двумя вариантами. Первый и самый простой - это нажатие правой кнопкой мышки на избранный файл BSA. Из открытого меню выберите опцию Выбрать программу по умолчанию"
, затем опцию "Пересматривать"
 и найти требуемую программу. Всю операцию необходимо утвердить нажатием кнопки OK.

 Есть ли универсальный метод открытия неизвестных файлов?

 Многие файлы содержат данные в виде текста или чисел. Возможно, что во время открытия неизвестных файлов (напр. BSA) популярный в системе Windows простой редактор текста, которым является Notatnik
 позволит нам увидеть часть данных, закодированных в файле. Этот метод позволяет просмотреть содержимое многих файлов, однако не в такой форме, как программа, предназначенная для их обслуживания.
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