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                        Тестирование он-лайн игр. Заработок на тестирование игр Как заработок на тестировании игр может принести убытки

                        
                            Какой геймер не мечтал о том, чтобы зарабатывать на жизнь, играя в игры? Хотя это и может показаться отличной профессией и крутым способом получить первую работу в игровой индустрии, правда не так уж и привлекательна.
IGN связался с тестировщиками со всего мира, чтобы услышать их мнение о суровой действительности. Мы получили десятки писем от сотрудников многочисленных игровых компаний. Они рассказали нам истории о тяжелых рабочих условиях, низкой заработной плате и отсутствии боевого духа у работников.
Их работодатели - это огромное количество компаний, включая как издателей традиционных игр для комьютеров, так и более новые организации, занимающиеся созданием игр для мобильных устройств.
При устройстве на работу тестировщики подписали соглашение о неразглашении данных со своими работодателями и могут быть уволены, на них даже могут подать в суд за разглашение информации. Все тестировщики, с которыми мы связались, разговарили с нами при условии полной анонимности. Мы придумали им псевдонимы, чтобы скрыть их реальные данные. Мы также проверили то, что все эти люди действительно являются тестировщиками игр. Мы попросили прокомментировать данную статью, обратившись к множеству игровых компаний, но так и не дождались ни одного ответа.
Утомительные задания
Хотя работа и может показаться воплощением мечты в жизнь, Рубен говорит, что это совсем не так, будто ты целый день играешь в игры, еще и получаешь за это заработную плату. «Представьте ваш любимый фильм. Теперь возьмите любимый 30-секундный отрезок из этого фильма. Теперь просматривайте этот отрезок раз за разом, 12 часов в день, каждый день в течение двух месяцев. Когда вы закончите, ответьте мне: можете ли вы сказать, что то, чем вы занимались, - это целый день просматривали фильмы? Готов поспорить, что это совсем не так. Вам дают определенный участок игры, это - ваш участок и вы тестируете все, что попадается на нем, на протяжении нескольких месяцев».
Кроме того, тестеры не получают никакого удовольствия от выбора игры, в которую им предстоит играть. «Это очень скучно - снова и снова играть в игру для детей», - говорит Рич.
Фрэнк добавляет: «Я видел людей, которые раз и навсегда завязали с играми из-за разочарования в процессе работы и бесконечной монотонной игры в игру, которую ты ненавидишь, и сам бы ни за что не стал играть в нее. Ты просто становишься измученным».
Низкая заработная плата

[image: ]Хотя некоторые скучные и монотонные работы могут оплачиваться вполне прилично, тестировщики игр не получают хорошего вознаграждения. А все потому, что индустрия игр практически полностью состоит из наемных рабочих, они не имеют никаких преимуществ и никакой власти.
Компании частенько платят наемным рабочим более высокую основную заработную плату вместо каких-либо премий или вознаграждений, но Дэнни зарабатывает всего 10 долларов в час. Отсюда можно сделать вывод, что средняя заработная плата тестировщика, работающего полный рабочий день, - это всего лишь $20,800 в год. Официальная минимальная плата - $7,25 в час, но тестировщики игр - работники информационной сферы, а не продавцы бургеров. Для того, чтобы тестировать и выносить суждения об играх, нужны определенные навыки и знания.
Допустим, что новички без опыта работы в игровой индустрии зарабатывают довольно-таки мало, но что насчет тестировщиков со стажем? Дэнни говорит: «Я работаю с парнем, который последние восемь лет только и делает, что пытается угодить руководству: никогда не спорит, делает все, что ему говорят. Но в тестировании он просто гений! После восьми лет работы он до сих пор получает только $14. Черт побери, я думаю, что мы заслуживаем большего, чем $10 в час». Он считает, что разработчики/издатели игр должны «предлагать и нам какие-нибудь премии или поощрения, как они делают это с остальной частью компании».
Нас не уважают

[image: ]Кейт рассказал историю о том, как его работодатель пожадничал отдать ему копию игры, над которой он трудился. Он написал, что «после двух месяцев игры в эту игру, по 40 часов в неделю, я бы сам никогда в жизни не стал ее покупать». 
В то время, как денежные поощрения - это всего лишь одна форма вознаграждения, Дэнни считает, что к ним не проявляют должного уважения. «Мы заслуживаем того, чтобы к нам относились как к обычным сотрудникам компании, а не как к тем, кого бы вы не пригласили на свою рождественскую вечеринку. Бывали и такие случаи». 

«Я абсолютно не одинок в своих чувствах», - добавляет он. «Возможно, большинство таких, как я, не стали бы высказывать свои недовольства из-за страха быть уволенными; а те, кто осмелился бы, уже давно вышли из игровой индустрии из-за тех условий, о которых я рассказываю».
Суровые рабочие условия

[image: ]В отличие от обычного рабочего дня с 9 до 17, последние месяцы перед релизом видеоигры, когда все силы брошены на то, чтобы продукт вышел в срок, в компании называются «критическими». 
По словам тестировщика Пита, ему просто забывали заплатить за работу огромное количество раз. «Они заставляют нас оставаться в офисе, работать сверхурочно, но никогда не доплачивают за это».
Фрэнк работает сверхурочно каждый день. «Это уже на грани нелегальности. Доходило до того, что к трем или четырем утра я уставал до такой степени, что пару раз терял сознание. Остальные тоже, но мы не беспокоили такого человека. Мы просто давали ему отдохнуть и возвращали друг друга к жизни лишь тогда, когда это становилось необходимо».
Потеря сна - не единственное, что физически повлияло на Фрэнка и компанию. «Наше питание было просто ужасным! Единственное заведение, которое было открыто в ночные часы - был Макдоналдс, находящийся на станции Шеврон, и мы с насмешкой называли его «Шевроналдс». Я чувствовал себя, как кусок дерьма и просто хотел поскорее закончить со всем этим».
Рубен говорит, что вести здоровую семейную жизнь становится крайне тяжело. «Как только начинается сверхурочная работа, тебе кажется, что это не кончится никогда. Самый длинный период переработок в моей жизни длился более 7 месяцев, самая короткая рабочая неделя составляла 65 часов, а самая длинная - 92. Тогда мы работали над двумя проектами, которые просто срослись друг с другом».
Низкий уровень стабильности

[image: ]В дополнение к физическому и психическому напряжению, которым подвергаются тестировщики, в компаниях полностью отсутствует обеспечение какой-либо стабильности. «Во время обучения нам сказали, что не важно «если» вас уволят, важно - «когда»», - говорит Кейт. «Они изо всех сил твердили нам, что хорошего работника отличает количество найденных им багов и, исходя из этого количества, они будут решать: оставить тебя или нет». Однако, эта методика совсем не принимала во внимание ту преданность, с которой сотрудник работает над проектом. «Я отлично документировал баги, проходил одну и ту же сцену снова и снова и все-таки понял, почему в игре постоянно застревают в хвосте вертолета! Я бы хотел, чтобы остальные тестировщики высказали свое мнение о том, как им нравятся найденные мною баги, потому что я являлся одним из тех, кто был в состоянии задокументировать то, что ставило в тупик остальных сотрудников. Но когда дело дошло до финального подсчета, то оказалось, что мой сосед нашел больше багов, поэтому меня уволили, а его нет».
Если быть уволенным и так очень плохо, то последующий поиск работы становился еще хуже. «Каждый пытается пробиться на такие позиции, которые в данный момент недоступны, да и не освободятся», - говорит Фил. В то время, как это может касаться и других отраслей деятельности, а не только игровой индустрии, он считает, что проблема только усугубляется, потому что тестировщики чаще всего устраиваются на работу через кадровые агентства, а не самостоятельно. Многие издатели просто не готовы сделать вам предложение. Большая доля тестировщиков не устроена официально.
Рубен объясняет: «Большинство людей устроится на работу, попрощается со своей «внешней» жизнью на полгода, а потом ему скажут уходить. Очень печально наблюдать за тем, как увольняют людей, с которым ты провел столько времени».
В то время, как сокращение - это неотъемлемая часть любой профессии, он добавляет, что этот процесс достаточно холоден. «Вот как мой работодатель делал это: он рассылал по почте уведомление о собрании. Ты приходишь на собрание и кто-то заходит в наш офис, где по-прежнему сидят сотрудники, которых не позвали на это собрание, и просто говорит: «Если вас сюда вызвали, значит вы уволены. Собирайте свои вещи, мы проводим вас к выходу»… Ты всегда надеешься, что ты будешь одним из тех немногих, кого оставят».
Ты не в силах ничего изменить

Так как люди ошибочно полагают, что работа тестировщика заключается в том, что он целый день играет в игры, у компаний никогда нет недостатка в желающих устроиться на такую работу. «Любой человек в тестировании легкозаменяемый», - говорит Фрэнк. Рубен добавляет: «Если управлению не нравится кто-либо, они просто отказываются продлевать с ним контракт, таким образом избегая каких-либо трудностей. Это приводит к тому, что люди начинают жаловаться на то, что их работа стала более нагруженной или продолжительной, их называют скандалистами и просто не продлевают с ними контракт».Фрэнк говорит: «Как только продукт выпускают, у тебя нет работы. Никаких тебе поощрений, перспектив или обещаний, что тебя возьмут на полную ставку. Я работал со столькими действительно талантливыми людьми, что мне просто стыдно смотреть на то, как их талант обесценивается». В то время, как некоторые компании предлагают какие-либо меры по сохранению работы, «для тестировщиков не существует профсоюза», - добавляет он.
Могут ли тестировщики организовать свой собственный профсоюз? Хотя теоретически это и возможно, Рубен считает, что это нереально. «Образование подобного профсоюза на уровне тестировщиков практически невозможно по причине ужасного обращения с наемными работниками. Если ты попытаешься - твой контракт не будет продлен. Самое обидное - это то, что игровая индустрия настолько мала, что если по какой-либо причине ты будешь уволен, большинство компаний будет в курсе этого и не согласится взять тебя на работу».
Во всем виноват тестировщик

 Даже после прохождения всех тестов и утверждения игры к релизу, на сегодняшний день не редкость то, что в игре все равно остаются очень большие баги и недочеты. Взять хотя бы версию Bethesda’s Skyrim для Playstation 3. Если тестировщики действительно так усиленно работали над ней, как было заявлено, то каким же образом в итоге в ней оказалось столько технических недоработок?По словам Фила правда в том, что «множество найденных багов не фиксятся». Даже больше - разработчики зачастую просто игнорируют советы тестировщиков. Фрэнк говорит: «Они просто пропускают наши замечания мимо ушей, не удостоив их даже малейшим вниманием. Они попросту тратят деньги и ресурсы». 

«Иногда игровые компании просто наугад выбирают те баги, которые должны быть исправлены», - говорит Трент. «Фишка тестирования в том, что не все играют в одну и ту же игру. В игре есть миллионы комбинаций, которыми может воспользоваться игрок, так что команда в 100, или даже меньше человек просто не в силах найти все недочеты, а все это всплывает в конечном продукте». В сочетании с тем, что некоторые баги не повторяются, это объясняет то, почему такие катастрофические проблемы способны просачиваться в игру. «Тысячу раз ты мог найти баг, но если ты детально не можешь объяснить, как он должен быть починен, ты не можешь учесть его, даже если он критичен для игры… Чтобы его наконец-таки приняли во внимание, нужно, чтобы он постоянно повторялся».
Даже когда разработчики прислушиваются к команде тестировщиков, проблем все равно не избежать. Трент добавляет: «Иногда разработчики клянутся, что они починили что-то, но в следующей сборке игры ломается что-то другое, что работало ранее, или иногда их исправление и вовсе не решает проблемы».
И хотя во многих подобных проблемах тестировщики совсем не виноваты, Сол, который отказывается называть компанию, на которую он работал, утверждает: «Компания обвиняет нас за ВСЕ баги, которые найдены в конечном продукте». Пит замечает, что «Продюсеры больше не слушают тестировщиков… но если баг всплывает, когда игра уже выпущена, во всем виноваты тестровщики, даже если перед этим они доложили об этой проблеме».
Чтобы избежать задержек в выпуске игры, Сэм говорит, что издатели «запугивают» своих тестировщиков тем, что «если продукт не попадет в продажу к назначенному времени, это будет чревато длительными задержками на работе». Одного работодателя он описал как «очень тоталитарного» из-за его отношения к сотрудникам отдела тестирования. Среди всех тестировщиков, обратившихся в IGN, эта жалоба была общей по отношению ко многим работодателям.
Заключение

 В то время, как сложившееся мнение о работе тестировщика игр - это заблуждение, альтернативы перегрузкам на работе все-таки есть, и тестировщики должны добиваться этого. Такие компании, как Valve или Blizzard, знамениты тем, что тратят свое время на доработку игры и на устранение багов, хотя по некоторым причинам такая роскошь не всегда доступна компаниям, которые зависят от ожиданий акционеров. Некоторые компании открывают свои игры для бета-тестрования, что приводит к новому витку проблем.История показывает, что когда тестировщики являются неотъемлемой частью цикла разработки игры, игровые компании выпускают более качественные продукты, у них лучше продажи, и, что самое важное, в конце концов они создают более человечные условия для работы.

В сети можно найти огромное множество интересных способов заработка, но не всем стоит уделять внимание, т.к. некоторые из них могут быть мошенническими. Люди стали чаще клевать на сомнительные , а все, потому что их цепляют суммы заработка и сроки, за которые можно их добиться.

Ярким примером служит заработок на тестировании игр, который на данный момент очень популярен среди мошенников. Многие пользователи, часто обращают на него внимание, т.к. думают, что таким образом они смогут легко подправить свое материальное положение, но в конечном итоге, разочаровываются в своем выборе, т.к. дохода который они ожидают, попросту не получают.

Если вы до сих пор думаете, что тестирование игр за деньги — это реально, то вы глубоко заблуждаетесь, т.к. все сервисы, которые есть в сети и могут предложить такую халтурку, являются мошенническими.

Одним из таких, является сайт Gametesters.ru, который якобы позволяет заработать деньги на тестировании игр, а по факту является ярким примером мошеннического ресурса. А все потому, что все, что вы на нем заработаете, вы сможете только наблюдать на счету в своем аккаунте, а вывести эти деньги, вы, увы, не сможете, и поэтому придется смериться с потраченным, впустую временем.

Работа тестировщиком игр — это лохотрон!

[image: ]

Для того чтобы понять, что работа тестировщиком игр — это лохотрон, много ума не нужно, достаточно включить логику. Вот сами подумайте, зачем разработчикам платить, не понять кому, за то, что они будут играть в их видеоигры? Быть может потому что, это поможет им выявить баги и недочеты в той или иной игре?

Доля правды в этом все-таки есть, но есть одно но, я, да и вы наверное тоже, сомневаетесь, что компании, которые занимаются разработкой видеоигр, доверят, это кому попало? Почему бы им не нанять специальных людей, которые занимаются тестированием на профессиональном уровне? Собственно именно так, и поступают эти компании. Ну а вам, я бы советовал, обходить такие подработки стороной.

Ну да ладно, с этим, допустим, разобрались, но что делать, если вы ярый любитель компьютерных видеоигр и хотите зарабатывать в этом направлении? Все очень просто, создавайте и развивайте свой собственный игровой канал на YouTube или сайт про ту игру, в которую рубитесь. Еще можете найти партнерки, через которые можно будет реализовывать продажу своих персонажей или шмоток.

Все эти варианты заработка конечно хороши, но вот быстрой отдачи от них врятли получится добиться, особенно если с раскруткой у вас дела обстоят не очень.

Как легко заработать на играх?

Намного легче зарабатывать, играя в . Почему будет легко в них заработать? Да потому что много времени они у вас не будут отнимать, да и заработок можно будет, без проблем выводит каждый день.

Ярким примером таких игр, является симулятор такси — . В этой игре вы сможете купить множество видов машин, с дальнейшим их улучшением, прохождением ТО, можно будет даже таксовать на них в городе и т.д., что позволит вам выйти на автоматический ежедневный доход. Величина дохода, конечно же, будет зависеть от вашего стартового депозита.

Но никто вас не заставляет вносить крупные суммы, попробовать можно с минимальных 49 рублей, которые имеются даже у школьника:

[image: ] Для того чтобы разобраться в игре, купите что-то простенькое, например, такси 1-го или 2-го уровня. Потом как поймете, что игра действительно не какой-то там лохотронский проект, можете покупать такси посерьезнее. Лично я, не жалею, что начал играть и развиваться в этой игре, т.к. сейчас я имею вполне неплохой доход со своего таксопарка:
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И теперь, единственное, что я делаю в этой игре, так это захожу несколько раз в день, для того чтобы собрать прибыль с машинок, и запросить вывод денег. Вывести деньги можно на любую платежку, в том числе и на карты VISA и Master Card. Кстати вот мои ежедневные выплаты:
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Вы, так же как и я сможете выйти на такой доход, если конечно будите покупать машинки от 4-го и выше уровня.

В общем, могу сказать, что игра стоящая, а самое главное, это то, что она действительно платит. Ну а искать сервисы, на которых можно будет заработать деньги на тестировании игр, прекращайте, так как их попросту нет. Не тратьте свое время зря, лучше пробуйте альтернативные способы заработка, которых в интернете пруд пруди, или те, что я предложил в этой статье.

Заработок на тестировании игр: какие плюсы и минусы такой работы + сайты, на которых вас не обманут + ТОП-4 махинаций при заработке на тестировании игр.
 С развитием игровой индустрии появились новые методы заработка в интернете. Тестирование игр — один из них.
 Сравнительно новое направление, которое изначально никто не воспринимал всерьез. Разве можно заработать деньги просто играя?
 На сегодняшний день это стало вполне возможно. Мы разберем, что представляет из себя заработок на тестировании игр
, и как можно из любимого занятия извлечь для себя выгоду.
 Все нюансы заработка на тестировании игр
 Вы не задумывались, кто занимается проверкой работоспособности игр?
 Именно здесь вступают в дело так называемые тестировщики программного продукта. Давайте же разберемся, чем занимаются эти люди.
 1)
 Что из себя представляет заработок на тестировании игр?
 Вылеты игры, провалы геймплея, корявые текстуры – все это недочеты разработчиков при создании своих детищ. занимаются поиском именно таких багов и оповещают о них руководителей проектов.
 Команда игрового проекта в среднем состоит из 5 — 10 человек различных направлений. Проводить тестирование самостоятельно будет, во-первых, очень долго, а во-вторых, не все смогут профессионально заняться этим делом.
 Мнение обычных пользователей ценится разработчиками. Часто открывается бета-тестирование масштабных проектов с набором персонала на 1 — 2 месяца.
 Если это огромный открытый мир со сложной структурой, то тестирование может затянуться до 3 месяцев. Компании держат марку, потому выпускать «сырой» продукт будет для них нецелесообразно.
 Схема деятельности:
 	Набор команды.
	Исследование игровых нюансов на протяжении 1-2 месяцев.
	В процессе игроки заполняют ежедневно анкеты, а также отсылают отчеты о найденных багах.
	По окончании тестирования происходит расчет за деятельность.

Компании с мировым именем иногда не платят за тест. Наградой истинным геймерам станет ранний доступ к проекту и бесплатная официальная копия игры.
 2)
 Заработок на тестировании игр: плюсы и минусы
 Как и любая деятельность, испытание игр также имеет свои плюсы и минусы. Давайте более детально рассмотрим, чем может быть выгодна такая деятельность, и какие проблемы могут возникнуть в процессе тестирования.
 Основные плюсы заработка на тестировании игр:

 
[image: ]	Скачать и установить приложение.
	Зарегистрироваться через интерфейс программы.
	В разделе заказов выбрать задание и установить игру для тестирования.
	Оставить положительный отзыв разработчикам.
	Получить деньги на счет.

Вывод денег после тестирования игр происходит или ваш телефонный номер. Срок зачисления средств до 5 банковских дней.
 Источник 3: Заработок на apprating.ru

 Еще один ресурс, который платит за установку и тестирование игр на мобильных телефонах.
 Какие могут быть задания в приложении:
 	установить игру – 20 – 30
 рублей;
	дать положительный отзыв – 5 – 10
 рублей;
	установить игру и прокачаться в ней до указанного уровня в задании – 30 – 50
 рублей.

Схема установки и работы аналогична предыдущему ресурсу.
 Оплата производится на электронный кошелек Webmoney или на ваш личный мобильный номер телефона.
 Лучшим решением будет комбинировать сразу несколько вариантов.
 После установки приложения и выполнения по нему задания, игру можно сразу же удалять, чтобы она не занимала пространство на вашем мобильном.

 Хотите знать больше про заработок на тестировании игр?
 Послушайте еще одно мнение от эксперта в сфере интернет-заработка:
 Как заработок на тестировании игр может принести убытки?
 Перед началом поиска вакансий на том или ином сайте, следует очень внимательно изучить отзывы по выплатам. Это касается приложений, что платят пользователям за установку и тестирование игр.
 Если вы получили работу у компании по заказу на одной из фриланс площадок, уточните детали сделки и способы оплаты. Хорошо было бы обсудить все нюансы в телефонном режиме или через скайп.
 К вашему вниманию 2 сайта, на которых не стоит пытаться заработать на тестировании игр. Обман клиентов и выкачка денег там процветают:


 
[image: ]После регистрации вам выдается список игр для тестирования, но за работу над ними, в итоге, вы ничего не получите.
 Проработав N-е количество времени на других, вы останетесь ни с чем, что весьма прискорбно.
 Топ-4 уловки мошенников:
 	Пройти платный обучающий курс перед началом работы.
	Закинуть деньги для прохождения регистрации.
	Партнерская программа. Вы привлекаете новых пользователей в систему и работаете на администратора.
 Когда наступает время платить, вас неожиданно блокируют.

	Для прохождения регистрации требуют паспортные данные или номер карты.

Во избежание проблем внимательно относитесь к работодателю. Чтобы работать через интернет, очень редко требуются дополнительные траты, а тем более личные данные пользователя.
 Положительная репутация и отзывы знакомых – вот на что следует ориентироваться, если хотите получать заработок на тестировании игр
.

Приветствую всех читателей моего сайта об интернет-заработке. Наверняка, вы уже знаете о различных вариантах получения прибыли путем выполнения несложных заданий или . В данной статье я расскажу вам о еще одном достаточно прибыльном, но малоизвестном . Вы узнаете о заработке на тестировании игр, ознакомитесь с самыми популярными проектами, которые предоставляют такую возможность, и сможете выбрать наиболее удобные и выгодные для себя варианты. Я подробно распишу все преимущества и недостатки такой работы, подскажу, как начать заниматься тестированием. Рекомендую как можно детальнее изучить все возможности и особенности такого заработка, чтобы максимально быстро вникнуть в суть работы и начать получать доход прямо сейчас.


Особенности заработка на тестировании игр

Каждый из нас скачивает различное количество приложений и игр на свои смартфоны и компьютеры. Однако мало кто задумывается о том, что перед выходом все эти игры проходят многочисленные проверки. Тестировщики занимаются поиском всевозможных багов, недоработок, выявляют неточности или ошибки и передают информацию о них руководителям проекта или непосредственно разработчикам. 
Обычно высоко ценится мнение реальных пользователей, которые могут со стороны обычного человека посмотреть на игровой процесс, оценить его преимущества и недостатки. Именно поэтому часто достаточно масштабные проекты набирают персонал на несколько месяцев и запускают так называемое бета-тестирование.

Есть компании, которые делают это бесплатно, предлагая абсолютно любому желающему повлиять на процесс разработки и выразить свое мнение. А есть фирмы, которые готовы платить за это деньги. Именно с помощью таких проектов многие пользователи сегодня могут заработать деньги, получая при этом удовольствие от игры.

Стоит отметить, что серьезные компании требуют от тестировщиков сдавать ежедневные отчеты о найденных недоработках, заполнять различные анкеты. Для них это своеобразная гарантия того, что вы реально работаете. Для вас это необходимость, поскольку важно не просто проходить игру, но и обращать внимание даже на самые мелкие недочеты.

Так, чтобы стать тестировщиком игр, вам потребуется:


	иметь какие-то базовые знания в данной сфере (важно понимать, какие виды ошибок существуют, как они называются и пр.); кроме того, необходимо постоянно пополнять свой багаж знаний и развиваться, чтобы иметь возможность получать больший доход;
	пополнить свой словарный запас (существует много литературы по тестированию приложений, с которой желательно ознакомиться); вам потребуется быстро узнавать значение любых новых для вас слов;
	умение доступно и лаконично излагать информацию (мало кому интересно читать отчеты в несколько страниц, поэтому потребуется научиться в двух словах объяснять суть ошибки);
	быть усидчивым и максимально внимательным (даже если одну игру тестирует несколько пользователей, важно уметь подмечать все детали);
	знание английского языка на базовом уровне (это обязательное условие не только для программистов и разработчиков, но и для тестировщиков).

Стоит отметить, что получать доход подобным образом можно как с помощью компьютера, так и через . Ведь с каждым днем создается все большее количество различных как компьютерных, так и мобильных игр и приложений. Тестирование первых, как правило, оплачивается выше. Однако тестировщикам мобильных приложений проще найти работу и начать получать прибыль.

Чтобы получать неплохой заработок на тестах игр, вам придется выполнять некоторые обязанности
, в числе которых:

	поиск любых багов и несоответствий заданному игровому алгоритму;
	проверка того, насколько игровой сервер выдерживает нагрузку;
	поиск игровых дефектов, искажений звука или изображений и пр.

Вы можете найти как постоянного работодателя, которым является крупная фирма (такой вариант больше подходит для опытных тестировщиков с хорошим резюме), так и разовые заказы у менее известных компаний (отличное решение для новичков). Рекомендую вам начать с проверки мобильных игр. К ним обычно выдвигается меньше требований, поэтому это отличная возможность с чего-то начать.

Перечень проектов для заработка
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Если вы решили заниматься проверкой компьютерных игр, то вакансии стоит поискать на и прочих интернет-ресурсах с предложениями о работе. А если вам по душе тестировать игры для мобильных телефонов, то предлагаю вам ознакомиться с некоторыми наиболее популярными проектами
.

	Apptools
. Этот сайт функционирует уже несколько лет и успел за это время завоевать доверие многочисленной аудитории пользователей и заработать положительные отзывы. Суть работы с данным ресурсом проста и заключается в следующем:


	вы скачиваете на свой смартфон официальное приложение проекта;
	проходите несложную процедуру регистрации;
	переходите в раздел с заказами, выбираете любой подходящий для себя вариант;
	выполняете задание, оставляете отзыв об установленном приложении разработчикам и получаете свой заработок за тестирование игры.

То есть, от вас потребуется скачивать игры, тестировать их и оставлять отзывы. Оплата здесь зачисляется на счет в системе Вебмани или на номер мобильного телефона.

	Apprating
. Это аналогичный проект, который предлагает небольшую оплату за скачивание различных приложений, оставление 5 звезд и отзывов для разработчиков. Здесь есть разные типы заданий, каждые из которых по-разному оцениваются. Так, вы можете получить доход за:


	обычную установку предложенной игры;
	составление положительного отзыва о приложении;
	прохождение игры до определенного уровня (это задание оценивается выше всего, поскольку требует от вас определенных временных затрат).

После того, как задание выполнено, а деньги зачислены на ваш счет, можно сразу удалять игру, чтобы она не занимала место на вашем устройстве. Оплата здесь также осуществляется на или номер телефона.

Это наиболее популярные проекты, с помощью которых вы сможете получать прибыль и играть в интересные игры. Регистрируйтесь и начинайте зарабатывать прямо сейчас! 

Основные плюсы и минусы такой работы

Такой способ подработки имеет свои преимущества и недостатки. Рекомендую ознакомиться с ними, прежде чем вы начнете зарабатывать. Так, к основным плюсам
 работы тестировщиком относят такие факторы:

	чтобы зарабатывать на тестировании игр, не требуются какие-то специальные навыки; достаточно иметь базовые знания об игровом процессе;
	такая деятельность является весьма необычной и очень интересной;
	тестировщики приложений на ПК могут зарабатывать весьма неплохие суммы (не самые крупные компании предлагают порядка 10-15 долларов в час);
	от такого процесса вы будете получать удовольствие;
	вы получите доступ к различным новейшим приложениям, которые только разработаны и еще не успели выйти на рынок;
	график работы обычно свободный; чем больше вы сможете уделять времени работе, тем больше заработаете.

Как видите, достаточно много преимуществ вы получите, когда начнете заниматься такой деятельностью. Недостатков у этого способа подработки значительно меньше. К ним относят:


	необходимость искать добросовестного работодателя
. К сожалению, сегодня существует огромное количество мошенников, которые не выплачивают пользователям заработанные средства. Поэтому необходимо потратить немного времени на то, чтобы найти достойного и честного работодателя;
	нестабильность заработка
. Это связано с тем, что проекты для тестирования могут предлагаться периодически. Если в один месяц вам удастся получить неплохой доход, то в следующий месяц вы можете и вовсе быть без работы;
	достаточно большой конкурс на одно место
. Поскольку желающих тестировать игры много, а для одного проекта требуется, скажем до 10 человек, то есть вероятность того, что вы не подойдете. Необходимо будет изучить немного информации и поработать в нескольких небольших компаниях, чтобы оформить хорошее резюме и пробовать свои силы в более перспективных проектах.

Надеюсь, вы оценили все плюсы и минусы такой работы. Если данный метод заработка вам по душе, то рекомендую начать получать прибыль уже сейчас!

Совсем недавно наткнулся на сайт, который предлагает заработать на тестировании игр. Сайт который мне встретился с таким предложением это - .

Предложение о заработке на тестировании игр мне показалось очень подозрительным. На главной странице сайта есть две картинки с подписями:
Максим получает деньги за то, что тестирует игру с гитарой
;>
Алена тестирует новую стратегию в реальном времени
.

Также написаны красивые слова о частичной занятости, о заработке от 100 руб.
в час. А еще внизу сайта идет постоянная замануха о том кто сколько заработал на тестах игр.

Но не надейтесь - это все обман. Никакого заработка
 на тестировании игр нет
!

Вы можете в этом и сами убедиться - просто изучите подробнее сайт. Скудный FAQ, никакой информации о компании которая проводит тесты игр, в разделе контакты находится форма обратной связи. В общем сразу видно что сайт-подделка и ни о каком заработке на нем не может идти речи.

Прочтите "Правила использования" и "Политику конфиденциальности" - нет ни единого слова о тестировании.

Ну и самое забавное - внизу сайта есть предложение, что Сайт TestGames.ru не гарантирует вам никаких заработков или работы
, а это значит, работы здесь действительно нет.

Update
 Прошло пол-года, объявился сайт-клон, который полностью скопирован, причем не в лучшем виде - gametester.esy.es

 Проверим?

Для начала зарегистрируемся.

Нас спрашивают e-mail, имя и пол, а также предупреждают, что осталось всего 4 вакантных места. Это для того, чтобы лох подумал, что если он будет долго думать, то может не успеть зарегистрироваться в этом "очень популярном и прибыльном
" проекте.

Ну что ж - зарегистрировались. Почему-то видим страницу, на которой написано, что нужно подтвердить подписку, ну ладно, так и быть - подтвердим.

После этого приходит письмо с таким содержанием:

Здравствуйте!

Мы - команда тестировщиков игр. Это не просто наша работа или хобби - это стиль жизни. Мы помогаем разработчикам игр создавать действительно качественные продукты.

Наша команда состоит из следующих специалистов:


 Специалисты по языкам. Они ищут орфографические ошибки и опечатки в играх.
 
Специалисты по качеству. Опытные игроки, которые помогают находить ошибки в играх.
 
Специалисты по кроссплатформенной совместимости. Они помогают портировать игры на разные платформы.


Мы используем три простых, но супер эффективных принципа в нашей работе:
 
Мы не отказываемся от предложений. Мы рады сотрудничать как с новичками, так и гигантами игровой индустрии.
 
Мы любим нашу работу и стараемся делать все возможное в любых ситуациях.
 
Мы активные. Тестирование это работа не для ленивых. Мы тратим часы, дни и недели, чтобы добиваться действительно достойных результатов.


В конце сложного процесса тестирования мы начинаем просто играть. Мы проверяем все возможные недостатки на практике. Работа с нашей командой доставит вам искреннее удовольствие.


Не тратьте Ваше время зря - заполните анкету и начинайте работать и зарабатывать.


 Обязанности:


 Тестирование игр от компании
 
 Отчеты по тестированию
 
 Заполнение отчетов, документирование багов

Опыт работы: не обязателен, но желателен

Заполнить анкету


После прохождения анкетирования, выполните, пожалуйста, тестовое задания для определения Ваших навыков

Тестовое задание

При выполнении тестового задания, особое внимание уделите ошибкам, указанным в описании к категории

Вы можете протестировать как одну игру, так и несколько.

Чем более подробный и развернутый отчет Вы предоставите, тем больше вероятность сразу же поднять свой рейтинг и получать более высокооплачиваемые задания.


Отчет размещайте в следующих формах:


Браузерные игры - для браузерных игр


Клиентские игры - для клиентских игр


Игры для iPad, iPhone, Android - мобильных игр


Если Вы протестировали не одну, а несколько игр - заполните отчет по каждой.


Заполнение анкеты происходит на сервисе "Документы Google", а не на самом сайте testgames. Анкета нужна якобы для того чтобы отобрать игры подходящие Вам, но это не так. На самом деле эта анкета никому вообще не нужна. Можете даже не заполнять.

Потом, у нас есть возможность пройти тестовое задание
.
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